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Prvni herni pofad v TV NOVA ve spolupraci 
s EXCALIBURem. 
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Ceska verze datablastu ze Spatného vlivu 1-4. 
TIPY, TRIKY, CITY 

ZPRAVODAS HLASi: 

Kazdy z vas se mtiZe stat nasim EXCALIBUR- 
ZPRAVODAJEM tim, ze zaSle zajimavou zpravu do 
nasi nové rubriky. 

RADKOVA INZERCE 

INFORMACE, INFORMACE... 

Anketa. Vylosovany Ctenai obdr2i joystick! 
A-B-COMP - SOUTEZ 

JSTE LEGALNI? 

Uz jste se nékdy zamysleli nad tim, co s vami bude, 
kdyz u vas policie najde piratské kopie her nebo 
uzitkovych programu? 

PREDPLATNE EXCALIBURU 
EXCALIBUR stale za 29 K¢. Informace pro 
predplatitele. Jak vypInit slozenku. Kde koupite 
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et aed e bel ca 
VAZENI PRAFECE, 
nékteri z Vas znaji Excalibur z dob éernobilého pocatku. Tehdy 
nas napad sileny napad - vytvorit Casopis pocitacovych her. 
Zatim nedostizny Lukas Ladra zahdjil ve velkém stylu. Spolecné 
s nékolika spoluautory sestavil opravdu skvély casopis, ve kte- 
rem kromé dobrych recenzi a navodu nechybély ani dalsi zaji- 
mavosti ze svéta pocitacovych her. Pak se objevily potize a vét- 
Sina autort sla délat néco poradného. Devitka a desitka nebyly 
prilis povedené. Pak mne napadlia Silenost s barevnym 
Excaliburem a spolecéné s Andrewem a ICEm jsme vytvorili dru- 
yu generaci Excaliburu. Perfektni styl psani, aktualnost a vet- 
u superaktualni navody - to byl hlavni znak éry Andrew- 
CE. Hlavni koordinator ICE vsak nyni studuje VS v Plzni a 
néma ¢as na kvalitni praci v Excaliburu. Z veteran jsem zustal 
sam. Proto byl Excalibur 21 narychlo sestaven z clanku pro 
puvodné zamysleny PC Format... A nastala otazka, jak dal? 


Jak jinak, dalsi Ssileny napad je tady! Toto Ccislo otevira tieti 


generaci Excaliburt - generaci nového stylu. Nova struktura 
éasopisu, nové rubriky, novy styl psani, pravidelné vychazeni, 
novy design, min. 52 stran véetné pevné obalky, Excalibur klub 
s kartou a hologramem... Prosté novy styl. Ze nic nového? 
Zkuste se zacist... a odpustit nam nékteré nedostatky - 
Excalibur tvori také novi autofi... or Cela im Aion aL a 
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RAVEN SOFT, 1993: 


oure! Privaly 

) rozpraskanych 
budovy a blesky, 
i obloze, lemovaly 
kamennych soch. 
tohoto podivného 
Ova, starsi a podiv- 
-zdobena sochami 
Budova, ktera 


iceZ pozdvihl 


ktery Kirta na oka- 
Tel oci, Sspatril hriz- 
Domy v plamencch... 
ve. Jakoby z dalky 


0 jsme byli silny 
a mezi dobrem 
gut a sester. 


Buh podiel tri- 
umfu temnot a ne 
ma i se zlu 
stavit... 

Obrazy z dob dav 
no minulych — 
ménily a slo 
plynula dal. 


predvidat bux 

nost kazdeho 

peti tohoto sveta, 

a yh zlo nav 

skla. Obrazy se a. a Kirt spin jak z okna 


vyléza ozivla — bestie a ae 2 po dédovi. 


a mozna a néco navic, jenZe to uz ser 


_ Odporna obluda a on nemél na nic jiného 


Po strhujicim intru pfrichazite vét8in 
— dalsi . eayesi pou7ze na Vas. 


a dloubyes bezeenven noci Bevenych u pocitace, 
vénuji tento odstavec, ve kterém se jim pokusim pfi- 
blizit pojem “ultimovského typu”. Nuze, mluvime-li 
o Shadow Casterovi, mluvime o hfe typu Advanced 
Dungeon & Dragons (jak uz sam nazev napovida, déj 
se volné odviji podle pravidel AD&D). Co ji odlixuje 


od ostatnich her AD&D je zptsob pohybu, ktery je 7 
trojrozmérny a naprosto plynuly. Je to a kdyz 


obrazovka je pohledem vaSich o¢i a vy se mit 
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zcela libovolné plynule otacet 
a pohybovat. Poprvé by! tento 
zpusob pohybu pouZzit ve hfe 
Wolfenstain 3D a ve hrach 
AD&D byl poprvé pouzit 
v Ultimé Underworld. Tak a to 
by mohlo stacit, aby mé skalni 
_ pafani neukamenovali. 

_ Tak jako v Ultimé prochazite 
ju hrou pouze s jednou 
vou. Narozdil od Ultimy 
"> Si ¥Sak Svoji postavicku ne- 

e tvotite. Jak jiz bylo uvedeno 
Ma zacatku, jste prosté vrzZen 
ido jiné reality a poradte si jak 
limite. Aby hra nebyla prilis 
a, vsadili programaton do 
eden velice originalni 


ce ae 3 | i le ziskavate schopnost — 
Be a ke schopnost metamorfo- — 


. Tato se ycejné ziska ze sloupu 
cerven¢ ou. Tuto podre yonost Zde uvadim proto, ze mi 

ca to-lidé volajf, jak se maji dostat pres prvni dvere. NuZe pres 

prvni dvete se dostanete tak, Ze ziskate onu zminénou schopnost 

metamorfovat a vikodlak uz sis dvefmi poradi. 

Postupné tak ziskavate mimo podoby vlikodlaka podobu elfa, 


\étajiciho oka, Zabiho muze, draka a golema, pricemz kazZdy ma 
své epeciticke Viastnosti a svuj specificky ukol. Bez zabiho 
Ze SE cn nemuzete or ve vodni§ Sh; bez ee 







y ity SB avuje a bez soiciiint kterého ziskate ie kone 


ir, r 5 Bye ‘prayd&podobné neznicili zavérecnou piiSeru, kterd 
paroduje vasi Be enost metamortovat, a a se ee ve 


pochopitelné musite pozabenes 
Samotny sy ey (tga 


















uhou stranu je takto” 
S témi zac atetniky to ovSem 
muZete zvolit aZ ze esti obtiZ 
To by mohlo byt az na n&jaké maltkosti k napini hry vSechno. 
Nyni se trochu podivame na programove zpracovani, které déla 
z Shadow Castera to, co je. Zacnéme otazkou. Jak muze vypa- 
dat hra, ke které délal trojrozmérnou grafiku Id Software? 
Odpovéd zni: Upiné fantasticky. Vzpomefime jen na legendarni- 
ho Wolfenstaina, nebo na novy projekt Id Softwaru: Doom. 
O dobré kvalité prace svédci detailnost grafiky pri velmi dobré 
rychlosti i na takovych strojich, jako je 386DX. K tomu si pfi- 
‘dejte jesté spoustu bajecénych animaci a nevyjdete z udivu. 
“Napriklad kazda z vaSich podob ma svoje vlastni kon¢etiny 
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maji \étae A takovych ae 
ee ie s Se. | ktera ae meala 1 na a stej- 


Posled 
je ovl 





yeh Castech obrazu se | 
typ pohybu, ktery miiZete 
ivé lahvicky, jejichz hladi- | 
Ou moc, mate tady dva slou- | 
stejného vyznamu. PouZivani 
‘Rozdil je pouze v komunikaci 
a hovor), ktera zde neni skoro 
znamenalo od dob Ultimy zlepSe= 
cela pe: mapuji se —_ 7 


















Ja Mapovani néco vadi, t 
1 level. K dispozici ma 


néjaky zdvér, anebo bye 
dobé stalo zvykem, at Si 
nom bych néjakym zpusobem hru = 





~~ Thodnete sageerale tedy: SHADOW CASTER JE NEJLEPSI 


DUNGEON POD SLUN CEEEM! 


girech a pode éeho je mozno a . 
ie Ultima Underworld i. Ultima 
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FRONTIER (ELITE I!) 





Temnoty vesmiru volaji, pretlakova komora se otevira. 


ozna si jeSté nékdy vzpomenete na easy, kay jste se 

prohanéli galaxii a obchodovali se vsim moznym od 

otrokt pres zbrané az po n a. Tehdy se vam 
zdalo, ze nic dokonalejSiho, nez hra ELITE y produkci tymu 
KONAMI prosté neexistuje. Tento program je Opravdu velice 
stary, vzdyt se na trhu poprvé objevil uz Vv roce 1985. Cely 
vesmir se skladal z bajecnych vektoru a b ml na vas, jestli 
je] pokorite nebo zemfete v jeho mrazivych temnotach .. 
KdyZ se v roce 1993 se objevila hra Privateer od firmy 
Origin, mnoho hra¢t védélo jiz davno, Z sta druhy dil 
ELITE, nékte¥i vSak, v domnéni Ze je to PB okam7Zité 
rozzhavili své stroje a oddali se mezihvez 
O nékolik mésict 
pozdéji vSak firma 
KONAMI vydala hru | 
FRONTIER s podtitu- EMT 
fem ELITE Il. 
Stafi galakticéti vici 





















zahodili Privateery See oie. 


i se speech-packy, 
nainstalovali neuveéfi- 
telny jeden megabyte 
a zmizeli na nékolik i stl eae as 
tydni v hiubinaeh =>» wwe om 
vesmiru... tale 
Na pocatku muzete yidéet intro. V ném jae 0 osamélého 
dobrodruha v malé opryskané raketce, ktera yic@ nez cokoliv 
jiného pripomina fakey. Tento dobrodruh, ktery se jmenuje 
Jameson (pozd@ji mia totézZ jméno jako vase save pozice), 
pravé odléta z jedne zemeédélske planety kdesi na konci zna- 
mého vesmiru. Jiz $@@hysta zmizet v hyperprostoru, kdyZ mu 
cestu zkfizi dva pirat, . Tito zlodusi, ktefi tusi snadnou kofist, 
se na svou obét yrhmou, ale tehdy jesté netuSi, Ze je to poca- 
tek jejich hrazného konce. Jamesonovi se totiz nakonec 
podafi skocit k jiné $ouStavé a prekonat tak nékolik svétel- 
nych let, avSak neuprosni pronasledovatelé na posledni chvili 
proleti otevrenym tunelem hyperprostoru a vynofi se v jeho 
zadech. Tim vSak definitivné zpeceti svtj osud. Stary bojov- 
nik se mistmmé yyhne veSkerym titokim 
a piraty rozprasi po okoli. Pak pfistane na 
blizké planeté, pripraven znovu prodat 
a nakoupit... 

Na planeté je celkem klid, takZe je mozné 
tam ziskat par médaku. Pri kontrole ivéro- 
vé karty zjistite, Ze vaSe jediné Uspory tvori ubohych sto kre- 
ditt. V tuto chvili si vzpomenete, kolik nebezpe¢i a Utrap 
jste kvuli tomuto mrzkému penizi musel prozit. Nenavidite 
cely vesmir a pak se rozhodnete, stanete se nejbohatSim v 
celé galaxii, nejbohatSim na deseti miliardach svéti... Pak uz 
vam zbyva jen obchodovat, branit se piratim Ci prepadat 
nevinné, vraZdit na objednavku, pfevaZet pasazéry, tézit na 
mineraly z hlubin planet, paSovat narkotika nebo rucni zbra- 
né... Toto vSe a spousty dalSich muZete délat na planetach, 
orbitalInich zakladnach ¢i na malych mésicich plynnych 
obru... Znamy vesmir v programu Frontier obsahuje deset 
miliard svétu, kazdy z nich vypada jinak, a pfesto jsou si 
vSechny podobné, na kazdém narazite na néco nového. 

Hra samotna se sklada ze dvou Casti. Tou prvni je pobyt na 


eee ent 
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nepékna grafika. 91” 













EDT ee ee aL SM 
eral Bei MILE eel 
it WET ‘ Tala el Belay 
Fruit and Meg. Liquor 

REG e: 

abstain) 

Bn 

ir eer 


OE RET 


























x 
| 
1 











L2 ‘ed 
7 fen 23 StS atdtld dS 


, a, rn aaa Rak a . ™ Ai Bos 







ee 















ina om a 
aS o% eng THs ae ne = 
zakladnach, orbitalntl 
cich ¢i méstech ne plane 
Na téchto mistech mate 
nost ¢tyr ruznych <innostt. 
prvni je ohlaSeni odletu @ nem 
Zadny jiny vyznam. Druha} nok 
nost je zatelefonovat do spaces 
hip-service, kde vam mohouw 
lod opravit nebo Si mizete : 
(pokud mate dostatek kreditt) 

zakoupit novou, popripadé $i 

muzete dokoupit VyBaveni Seteslsd | 
(lasery, rakety, Stity, kabiny pro a Na 
pasaZzery...) A tAMenS ff, 65, os 
cas od €asu opravujete svoji lod. Tieti 
- moznosti je Bulettin Board, kde si mtZe- 
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se tykaji ySeho od zaméstnani pies dopra- 
vu pasazéri a sluzby pro armadu az po 
pasovani ilegalniho zboZi a vrazdy Z povolani. 
Posledni ikona se . tyké povoleného obchodu (nutno Fie eee: am 
podotknout, Ze latky, které jsou na hekterych plane- oo serene 
tach a systémech povoleny, 

mohou pro vas na jinych mis- 

tech znamenat hrozbu v podobé 

vysoké pokuty nebo i zatéeni 

a ukonéeni hry). Mizete zde 

nakupovat norm4lni zboZi, 

jidlo, minerdly, roboty i pocita- 5 

“e atd. Na nékterych zemédél- 

skych planetach kupujete zyife- 

ci kiiZe, které jsou nezdkonné | 

vsude aa v podivnych ae Fie UKM 
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kreditt a misto na loc i. 
Druhou a rozsahlejsi Asti je 
= doba stravema ve yesmiru. 
~*~ Tady je mozno konat daleko 
méné Cinnosti, zato vSak zabavneji. Mizete 
telefonovat na riizné planety, raznym lodim, 
ktere jsou v blizkosti atd. Dale se muzete 
Fenést hyperprostorem do jiného systému. 
shire neustdle spolupracujete s palubnim 
eitacem, ktery viastng pini veSkeré vase 
kazy, DalSi <innosti, . v této hfe stejne 
jako obchod, je boj. Poté, co vy- 
LZ my petprostorn a nastavite kurs pro 
autopilota, mtiZete si kone¢né dopfrat sprchu. 
AvSak piraty a podobné vrazedné Zivly to 
ani trochu nezajim4, protoZe se na vas oka- 
mzite Sesypou a snaZi se zasahnout a znicit 
__ vasi lod, aby si po jeji explozi priviastnili 
“bye vaseho nakladu. Takto vesele probiha cesta 

z kraje soustavy do civilizovaného stfedu. 

Hra zacina jen s velice malo penézi a s malou a slabou 
stihatkou. Proto je zacatek to nejslozitéjsi. Nej- 
vyhodnéjsi je asi Zivit se obchodem v soustavach, kde 
neexistuje piratstvi. Tak totiz muzZete vyu- 
Zit vétSinu nakladnich prostor a dfive si 
vydélate na lepSi a vétsi lod. Postupem 
casu muZete zacit plnit i mise Federalni 











nebo Imperidlni armady a tak ziskavat Fa ihn 2: 


hodnoceni Federace nebo Impéria. Dal8i 
moznosti zisku jsou vrazdy na objednav- 
ku. Na jisté zakladné se dozvite, kdy z jiné 
zakladny odléta lod, na niz leti jista osoba, 
tuto lod mate za tikol rozpraSit po vesmiru 
a pak dostanete svij vydélek. Existuje 
ohromna spousta moZnosti, jak ve Fronti- 
erovi vydélat penize, aby bylo na palivo 
a naklad. 








svymi desitkami MB v podstate 


> hel’ *7 
srk Mi tt 
wan“. 





"= Nejvice se mi libi, Ze 

eee je to opravdovy simu- 

ee ae lator, protoZe ovladani 

3) 2) je tu problémem i pro 

see a i Zkusenécho pilota. Neni 





Triste ani: 
yen od 


3 Bien . 
iS Ahn at 


Samoziejmé tézké sni- 
zit obtiznost, ale pate By Zase chybélo jisté kouzlo 
dobrodruZstvi. Na drah@uystranu by se nemélo nic pre- 
hanét, treba fizeni proweliniho pilota, to je prosté 
nesnesitelné, takovehicwwy 
p Hem prubehu letu je, ze na 
ak host, takze Vv prubéhu sou- 
Ment rychiost nebo smer. 







































Napfiklad ve sroynanins 
dokonalému a realnem | 


duchou st¥ile¢kou v dokonale 
Hudba 1 zvuky ee 
laseru hraji pina Strav 
Wagnerovy melodie a | pokud se 
lodé, neuslySite samozreyml 
zvuk (pro tvarce Wing ¢ 
tuji pfirodni zakony). 


pro vakuum iced 
era a . asi neexis- 


Na kazdé zakladné se S@tkavat mi, kteri zde Ziji. 
Je jich témér nekonecn oho _ protoze jejich obliceje 


a jména se generuji ve spe vir 
Graficky neni Frontier naw 
staté jen vektorové plochys§ 
debné jej Ize zatadit mezim 
prosté nejlepsi. Tém, kteei mm 

tém mohu doporucit jen F 


Pvysoké Grovni, jsou to v pod- 
a ené texturou. Zvukové i hu- 

meré, ale mySlenkou je 
dic brodruzstvi a cestovani, 


PITER 


si PRIVATEER, Origin, ex21, 
1993. Jedinou spolecnou 
myst ie mela 
zie a Erantier je realita... = . 
ELITE, Konami ex1, 1985. Elite je aredchideem této Faoko- 
-nalé hry, proto je graficky a zvukové chudii... 
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sdilo pouze V Aisi téch n 
_ néjsich védcti? | ; lilo pfes dvacet . ostal its 
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OY by a Za nimi 
. Jest sand 


stvat as bu- 

» mozku . A treba 

ou, nez nas 

#p — en Je&té pted peti hodina- dos b aby nikdo nikdy nepo- 

re = a1 fe teal, 7) - a4 ; owt e ig Ae VC ~ PS ee ta bic j Ned , 4 + exe rsh 

a RD Seo ee eee ee eiivani prave- 
- sas z 5 y teri méli TO ' la 1 d KO: IC 

= ji _ S tichy LC dviz asi po minuté 

: oa yl ( 7 ys] edni -zastavovat ‘ydal povel kp fekontrolovani zbra- 

ni. S4m ne a Zapnul. syuj. vysoko- 

ace a zkontroloval me- 

ech 10 roztaci falc 

ru 2? ma jesté tri 
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ky ne“ , ozvala se 
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TBkOHRA slovy"a:vySadiy Z of 
w Nich, a? Je... “visti uz ner 


4 %. BS * 8H je is On Keath aca a dtlo AS f 
ih vek kilovolti, | 
. Nae ticho. Ted j J ese ne ae dln 


é t8Ini fie a bivby to slo, asi 
 spotrebu vzduchu na minimu 


he 


Seitigta spusti pried palbu z jeho zbrani. Kliknutim 
pravého vybirate Terminatora do hlavniho okna. Kliknutim , 
pravého tlacitka v hlavnim okné také sbirate Ci ote véci ce t 


pied vami (pokud tam samozfejmé n&jaké jsou). mes b> E 


oe Je take ruZice pro pee Terminatorem mysi. ‘Tejt A, , ; be ! 


ONS 


ervnNy vee VGA, 1D 
SB, mys. MIN: PC386, 
9MB HD, VGA. PRO: hra 
MO COM A Ud ot Pa 
NET Me PeM EMte (ee P ce] 
~ hru opustit jinak nez rese- 


fut arirenG. tlacitka mySi na it 
dole do druhého médu této hry. | 
ee muzZete pracovat, i kdyzZ mate pra 
. té FREEZE, to je také rozdil mez: 
_aklasickym GAME PAUSED. P 
_ také odehrdva hlavni ¢4st hry. * 
V pravém okné je pohled na podlazi shora. MuzZet 


a oT 


ktery predstavuje vyfez v Bebo 0) 


4 


ovat mySi a tento pohyb se take oka 


‘knete tlacitko GO. 


~ Jak tedy programovat? 


“Do dobshnutt trodktey 
vat mise, zda ii eeoe 


pustite do Viayy io 
(Kridlo. sn vs Treninl 


Pied kaZdou mi | lve Gs ilitelems ia prvnim 
briefingu | yam ppvi ee 0 paid: prot a do jakého 
ikolu jdéte, Nasledhé ptejdetek podrobnému:rozebrani mise. 
Tam uvidite i, kde budeté pisobit, nebo.jen sku- 
_. pinusResquyish dC dis dodatkem,, Ze. detektory nejsou nej- 
_Jepsi.a obéat z Lp ortichiy. Dale jewamdetailne vylozen plan 
ewniormovar O-foms cO musite znicit, co naopak 
3k kei fozbor situace nepratel. Kde 
rychazeji_a kde se nalézaji. Dale 
Pp 3 =Seitoou. pusae do prace. 


14 ob prem. pohled ponékud zamota- 
rezdélena na sektory, ve kte- 


jednotliyych Terminatort. 
en mizete” 


jinteorozt foe eer ou ramen SB 


Dah e! podla; ay 


pons 4 


é zjistit, Cim je 


Jakmile Termindtora oznacite levym tlacitkem Za 


blikat. Najdete my%i na misto, kam chcete Ti 
a kliknete levym tlacitkem. Na mapé s 
Pokud chcete jit jinudy, cesta napfiklad 

jiz jiny Terminator stoji, musite trasu 
uisecich. Terminator se pohybuje vsemi 


v yaaa aats Jak ee ey na m 


es Bioras 


Dal8i z ikon, ter¢ik, oznatuje Terminatorovi, ktery smér ma 
hlidat. Pokud se timto ssmérem ocitne vas nepfitel, spusti 
Terminator palbu, kterou nezastavi, dokud nezniti nepfitele;, 
nebo nebude sam znicen. Pokud Vv prosramovani udélate,. es 
chybu, da se opravit zmacknutign tet ae ve — eR 
Prvni ikona vyznatuje dohled Termina ra,.druhou s 

te mezi vaSimi ‘skupinanti, Prikaz ¢ GO'dy] ji 

Poté co se na : ae vSechny 





































Gobliiins If nam stejné jako 
4 \p dily predchozi zaruéi dlouhou 
a usilovnou hru, na které si 
mnozi hraci vylamou zuby. 
2g Zrekapitulujme si ony dva vy- 

i Se jmenované produkty. Pod 
DST IMIe TE dil pryni se podepsal méné 
ae ae i, znamy tym programatort 
5 al M.D.O. a ve kterém na&i tfi hrdinové 


ee & 


4 ares: 
not 


z goblinu. Napr.: Horneym, ktery umi jenom 
Splhat a bouchat do rozli¢nych 
véci, udefime vSi silou do 
sloupu brany, kde na vrcholu 
¢ni hlava podivného tvora 
Ss parem mohutnych rohu. 
Jeden z rohu spadne na zem, 
mm ale co ted? Je to snadné. Jeli- 
| koz gobliiin Sleepy mize véci 
| brat a pouZivat, ihned se chopime této Sance 
a roh sebereme. Nasledovné roh pouZijeme, 
respektive na néj zatroubime. Dominantni 
tercakord vyluzeny Sleepym zpusobi pad 
zici-Fing nic netuSici vétve ze svého oblibeného mis- 
ee i) Oe ge ta na stromé. Nakonec 
popadneme Grannyho, 
ktery umi bajectné €a- 
iq) tovat a spadiou vétev 
ae pomoci kouzla promé- 
we!) nime v krumpaé, se 
kterym vstoupime do 
dalSiho levelu... 
Grafika prvnich GOB- 
# LIIINS vyuZivala i ty 
 nizSi grafické karty, 
oproti dilim dalSim, nieméné vyborné logické chytaky, napa- 
dy a finty byly uz tenkrat skvélé spolu s mimickymi gesty, 
které postavicky Samovolné vyluzovaly na svych genialnich 
tvarich. 


retin 


Porovnej: WEEN, COKTEL VISION, ex19, 74%. Velice podobné ovladani 
jako u Gobliiins spolu s logickymi napady, které narozdil od Gobliiins 
provadi jedinéd osoba, kterou ke vSemu ani na obrazovce nevidime. 
Takze, jednotlivé screeny vidime jakoby “svym” pohledem a operace 
provadime rdznym mixovanim a pouzivanim véci na véci. V samotné hFe 
se setkavame s velmi pUsobive zdigitalizovanymi animacemi. Napj.: Dva 
trpaslici zacnou tancovat a k tomu si zpivaji, obligej dabla, ktery se sviji 
v poryvech smichu. Hru plné doporucuji pro vsechny priznivce Gobliiins. 
INCA, COKTEL VISION, ex15, 80%. Akéné logicka hra, kterou asi niko- 
mu nemusim predstavovat a kdyz, tak do toho. Stejné propletenymi ani- 
macemi, kterych vskutku neni malo, spolu s akénimi lety ve stylu Epic, 
dungeonovskymi chodbami a naposled znamymi logickymi sekvencemi 
se podarilo vytvorit ve vynikajici VGA grafice super bombu. S Gobliiins 
ma@ Inca spoleénou vedle vyrobce asi jenom grafiku, kterd je u Gobliiins 
spise pohadkove kreslena, nicméné stejné dobra jako u Incy, kde previa- 
da spise grafika redina. Takze dvé super hry - kazda jina, ale presto 
maji obé folik spoleéneho. 

INCA Il, COKTEL VISION, viz. toto <islo 
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ke Horney, Granny a Sleepy museli zachranit 
krale z téZké nemoci seslané jednim zlym 
Carodéjem pomoci tymove prace zalozené 
na invidualnich schopnostech kazdého 


COKTEL VISION / M.D.O.:: 


GOBLIIINS Il 


Treti dil skvéle ulétlé adventury. 


Zpusob sbirani a pouzivani véci byl podobny jako u novéj- 
Sich adventur od SIERRY (LARRY 5, BCOQUEST aitd.). 
Nyni se vSak GOBLIIING ujala francouzska firma COKTEL 
VISION (vy distribuci giganta SIERRY), u nas znama svymi 
produkty napf. LOST IN THE TIME, INCA T - II, WEEN 
THE PROPHERCY, aby ve svych dilnach stvorila “bombu”’. 
Povedlo se a kratce nato “bomba” explodovala. Grafika se rov- 
nala kreslené pohadce s VGA kartou, hudba a zvuky ze Sound 
Blasteru vubec nejsou Spatné. NejenZe se zménila grafika, ale 
i pusob ovladani: levé tlacitko na mySi = seber. Pokud vez- 
meme jakoukoli véc, nasledovné se na kurzorové Sipce objevi 
jeden Zluty krouzek, coz znamena, Ze onen predmét maZeme 
pouzit na takfka vSechny objekty, které na obrazovce reaguiji 
pri kontaktu s kurzorem (samozfejmé obrazné feceno!). Pravé 
tlacitko = inventoraf (veSkeré pfedem ziskané véci). 

Tfeti dil je po grafické, humorné (opravdu se pfi hrani valite 
smichem, s mySi pevné vetknutou 

v ustech, aby jste se Gplné nerozsypali 

ustavi¢nym Skytanim) a hudebni stran- 

ce ze vSech nejlepsi. Programatofi 

COKTEL VISION detailnim vypraco- 

vanim ve vSech smérech vytvofrili dali 

bombu, tentokrat atomovou. V horni 

casti obrazovky se objevily nové ikon- 

ky strucné mapy, ve které se dozvime nejen svoji polohu, ale 
i malou radu, co se y levelu, kde zrovna pfebyvame, ma spl- 
nit. To znamena napf.: Musi§ sebrat a najit mydlo, kost ze 
sunky, roh z jednoroZce, kli¢ek a vaji¢ko Bao-Boa pro vyro- 
bu elixiru, ktery o dva levely v laboratofi mistniho alchymis- 
ty vyrobis. Dale jsou to gobliiini noviny (GOBLIIINS 
NEWS), kde si mtizeme pfeCist néco o kazdém levelu, ktery 
jsme jiZ kompletné zvladli. 

GOBLIINS Ii jsou nesmirné rozsahlé ve svych dvaceti leve- 
lech, ale hlavni je to, Ze hrajeme s hlavnim hrdinou gobliiinem 
Blountem, ktery na své cesté za dobrodruZstvim potkava rizné 
pratelé (papouch Chump) a fei i jejich problémy. Napzi.: 
Jednoho dne se Blount s Chumpem ocitnou v zapadlé putyce 
ve mesté, kde si maji dohodnout dal8i cestu s kapitanem, jenzZ 
zeela nahodné vysedava u okna a labuZnicky pokufuje svou 
oblibenou dymku. Kdyz je vSak onen level dokonéen, Blount 
nechce odejit do dalsiho screenu a pritom vyklada néco o ka- 
maradce Wynnoné, Ze pry neodejde, dokud se nedozvi, co se 
sni stalo. Nahodou se podiva na odloZeny me¢ jedné trosku 
perverzni bojovnice. A co nevidi, je tam zrovna jeho kamarad- 
ka s malym kouzelni¢kem v nesnazich. Chudak Zenska (goblii- 
inka). Jako spravni gentlemani ji vy tom préci nenechame:. 


YVyrabéli jste nékdy dynamit? Ze ne? Je to snadné. Nejprve 


staci lehce bezedna hrst stfelného prachu, ktery je 1 presto libo- 
volné k dispozici, nékolik kouskt: chlupé Z prerosilé housenky 
(dabelska Silenost - pozn. red.) k vytvofeni Zapalného knotu 
a hromadky trubitek ze zakefné zdevastované Panovy pisialy, 
do které jesté pred mali¢kou chvili slintal Tlegmaticky potomek 
davnych Inku. Nasleduje dalSi umorné fesent problému jak 
systematicky rozbofit véZ se zlym individuem. 
Zkratka spoustu novych a originalnich situaci se muze kazdy 
pokro¢cily hra¢ a milovnik tohoto drahu adventure nabazit na 
dlouhé dny. Ale nebojte se, v dalSich cislech yydame kom- 
pletni feSeni 1 pro malé a slabSi hratky. 

SCURUT 
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= cere aE 


ee ee 


A & MAX - AIT TH 


prorezava okolni vzduch. Mladé a prekrasna divka je ve 


4M? 


velkych potizich. Védec pronasi posledni slova pred 


en. Y 


y probehne slaby elektricky impuls. Kdyz tu nahle, 


2ws 


il ké policejni auto prorazi zed. Po chvili se zasta: 


ojka. FeSacky obleceny medvéd do modrého saka s Cernomod- 
Tou pruhovanou kravatou a maly bily roztomily tvoretek s dlou- 


se bez vahani medvéd vrhne ke svazané divce, cht&je ji vyprostit 
: ee 1Z pout. Mezitim si onen roztomily tvorecek s dlouhyma usima 
Vv rizuje ucty s védcem. Po kratké, ale ucinné bitce, ktera konci 


yptijezdu do detektivni kancelafe se oba dohodnou, Ze ona 
hlava je vlastné Casovana bomba, ktera ma za chvili vybuchnout. 


by nastala hned po explo2zi... 
Pro vSechny priznivce americké firmy LUCAS ART je tu ihned 
po znamém hitu DAY OF THE TENTACLE, hit novy, jenz nese 
F struény nazev SAM & MAX. Toto dilko bylo délano podle jed- 
noho velice popularniho amerického comicsu, kde vystupovaly 
dva hlavni hrdinové medvéd detektiv a jeho pomeca kralik, 
tzv. brutalni. 
Firma LUCAS ART se tedy rozhodla nevSedné pouZzit comicso- 
~ vou piedlohu k vytvofeni svoji nové adventury. Su i 
fika, velice podobna TENTACLEovi; hyfi nejruznéjsimi_detaily 
od riznych napisii na ich a: 
ny. Postavi¢ky jsou do podrobnosti vykreslené a i gesta, které pou- 
_ Zivaji tfebas pri komunikaci, jsou velmi 
efektmi. @ela hra je proSpikovana 
humornymi, vétSinou morbidnimi a 
stickymi scénami, u kterych se 
nt nl nebo znechuti 
0 firu uvidi. Hudba a 
, Samozfejmé jen 
{ a ohlusi dokona- 










CAT He 











ostatni zvukové efe 
pro ty, kdo vie 
| l4 stereo hudk 


—_——— SO eee - 


pravdou. Cely SA 
slangové feci, nad dence aistanou § pusou otevienou i lidé toho- 
to jazyka dobre znah DalSi z méné podafenych véci je Sileny 
zpusob ovladani, ¥,, tomto. smer LUCAS ART zcela opustil od 
svého starého ov A ani, kt do asi po vSech strankach nejlep- 
canes a ee Se: oan te i od gigantu SIERRY. Takze v levém 
nim malanahnédla abice, I . ktera predstavuje 
inventors it Pol id Kiik 7 ese lo 





















vert rial ikonky USE se v sa arové ruce 
ele Kk (2), ety S se bod tlakem oné ruky premé- 

mi v zeleny | | -piec 
sxemvukazali, se da oi tro&ce Stéstt po 
také kurzorovou rukou, ktera se efektiy, 
tu, ktery se da relativné sebrat nebo™ 








zapadlé laboratofi se odviji drama. Hlas Sileného ies 


ilenym pokusem. VSe vypada pro divku beznadejneé, ale 
1 se stale nevzdava nad&je - svych pratel. Cvak - mohutnymi — 


v ptipadé mozné bite es 
feho nebe, se ozve désiva rana a tfeskot tiiSténych 
Moxry.a-z automobilu se hrnou dvé siluety. Opravdu sympaticka — 
fa usima a debilnim ismévem ve tv4fi. Po kratSim rozhovoru _ 
vybereme si ikonku USE nebo 
PICK UP, pak na kralika klikneme 
Pitrzenim védcovy hlavy, medvéd v mziku zapomene ha svaza- 


| now divku a rozhodne se, se svym pfitelem, opustit ono misto. _ 
‘disté vedouci 


kralik MAX 


: _omalovanky, kde s krabici SAMovych voskovek mutZeme. libo- 


lieh:ak po. celé budovya’ fiktivni’kraji- 









pro 










ho i nediileZitého k vidénf: 
Slintajici Gsta se oteviraji a 


























u znamych GOBLIINS& 0 
COCTEL VISION, je nasledovné: 


mySi. Od této chvile se s kralikem 
disponuje jako s véci napfr. k “do- 
délavani” urcitych osob | viz. scho- 


Xs 
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do kancelafe 


hlym hodem hlavy z okna se zachrani pred jistou smrti, ktera a jen { 





























volné pohybuje | 3 BELA 

“zkouma’ ruzné é piedméty Vv daném screenu. Aby jsme si 
nated rn oci a mozek logickym mySlenim, si pro nas 
vyrobci pripravili nékolik malych oddechovych podher, které si 
musime ve hre koupit. Neni to vSak podminkou, jako napfriklad 


volné vybarvovat jiZ predem nacrtnuté obrysy: Dale je tu jédna 
znama a oblibena hra “Lodé”, kterou hrajeme nasledovne: 
Rozmistime urcity pocet svych automobilt (policejni, karavan, 
osobni atd.) a odrazecu raket. Po té zcela nahodnym zptsobem 
vrhame z vySin zapalné bomby na Ctvereckované pole soupefe, 
kde se skryvaji jeho automobily. K zavéru miizeme pouzit dvé 
atomové rakety, které nam odkryji vétSi plochu soupefova pole. 
DalSi z oddechovek je ta, ve které oblékame naSe dva hrdiny do 
libovolnych obleckui, takZe po dokonceni obleceni se muzeme 
pokochat rozmanitymi mdédnimi styly jako napfr. elegantni kom- 
pletek prostfileny rucnim samopalem, santusacky a mirné hnijici 
“oblek” bezdomovee atd.. 
Na zavér je nutno fici, Ze je tato hra pro normalni hrace s pri- 
mérmmou znalosti anglictiny takfka nedohratelna, ale to vSe vam 
vynahradi dokonala grafika a vyte¢na hudba. 

SKURUT 


Porovnej: DAY OF THE TENTACLE je co do grafiky a hudby ze vsech 
adventure nejpodobnéjsi. Neni se ¢emu divit, vzdyt' firma Lucas Art se 
podepsala pod oba zminéné produkty. Ve srovnani je Sam & Max po 
grafické strance snad o chlup lepsi nez jeho predchidce. Jediny veliky 
rozdil je v obtiznosti obou produktu. 

SIMON THE SORCERER. Do podrobna ruéné prokreslena grafika, které 
budi pocit jedné velké a krasné pohddky, je vynikajici, avsak Sam & 
Max je tvoren zvlaStni surrealistickou grafikou, svého puvodu |isté ori- 
gindlni. Podstatny rozdil vedle grafiky je i v oviadani, kde firma 
Adventure Soft prevzala staré a dobré ovlddani z Lucasfilmu. Celkové 
vzato Simon The Sorcerer je klasicka pohadka s kouzelniky, obry 

a skrety a,Sam & Max je “Klasicka” detektivka. 

RY 5. Lehce podobna grafika, také s nadechem surrealistiky 

a podobnym oviadanim, se lisi svymi erotickymi scénami, nad jejichz 
nim se zklamaly nejedny odi hratovy. Bezduché fotografovani 
a létani z mésta do mésta bylo vice nez nudné, takze Sam & Maxij je ve 
vsech smérech leg 
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jejiz déj byl velmi neoby Vyt | sito jenz zacina coby 
_ Gejné zasazen do valetného vy vojak v letounu na strané bojového 
" prostiedi Pacifiku, uzavira seskupeni, a plnéni vétSinou autentickych misi, 
“ACES OVER EUROPE. které jsou podlozeny dobovymi udalostmi. 
_ Toto dilo se chyst4 pojed- Pokud si vyberete tuto nabidku, stati napsat své 
‘a jich na zApadni jméno a vybrat si stranu, za kterou budete bojo- 
| - vat. Pfi spInéni nékolika misi miZeme dostat 
i vyznamenani ve formé zdigitalizované anima- 
Sas Fempest © AEMOUee TaphOD ae F @ sin ce. Témito animacemi je cela hra doslova protka- 
: Seen Bey nt resi Tem TEC na, od padu vaseho letadla aZ po zabéry z ne- 
it = oes ee ae POMC eee 1 ic me mocnic, zajateckych lagri, nebo chcete-li i hibi- 
San 7 YY- tova. Ndsledovné se dostaneme do vedlejsiho 
TCT) 4MB RAM, a ti | ve ra- submenu, ve kterém jsou informace 0 vasi jedno- 
joystick. MIN: 3865X25, 3 )0 no tce. Celkem prehledna mapa “bojisté”, pilotni 
CA a aS Dosetand : jekty. zaznamy, informace 0 letadlech a tan. “Backup 
ol SR ree okreslenymi kii Career”. Ovladani bojovyeh Stroji je celkem 
ovladani, grafika, al ak nejlep&i ce ‘snadné, takZe si tuto hru budou moei zahrat 
ee: nS Fighiol ite TU mych le | -inékteré (soukromé) navstévy, Nechybi tu-ani 
sald Ms apoio - takzvany “DOG FIGHT”, kde si miZete vybrat 
_ vlastniho protivnika z fad es 2. svétové valky. 
ObtiZnost Ize v invidualnich misich navolit velmi 
detailné tak, jak si kazdy preje. Samozfejmé také 
volba stran (jsou to: US ARMY AIR FORCE, 
LUFTWAFE a ROYAL AIR FORCE) - zaleZi 
jen na vas. 

Zkratka hru ACES OVER EUROPE si nyni 
jedte, utikejte nebo snad lette opatfit. Garantuji 
vam, Ze vam cena po zakoupeni bude pfipadat 
jen symbolicka v poméru s kvalitou a se dny 

stravenymi u monitoru. 


———_ 
sea 


eet tects ok ctl 





SCURUT 








Mladsi bratrigek jiz ve své dobé vyni- 
ifikou a jiz prosttedi, do kterého byl zasa- 
kdy nikoho nelakal k vytvoreni 


» REACH FOR THE SKIES, Obdobi c 
téma, které se stale opakuje s cilem vy 
a nejautentiénéjsi simuldtor vsech dob. 
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Coctel Vision, ex19. Ween byl 


COCTEL VISION: 


LOST IN TI 


Tentokrat procitate z mrakot na lodi. 


ajednou Zz niceho nic procitate z mrakot. Védomi se pomalu | 

navraci a predméty kolem ziskavaji jasnéjsi obrysy. Vase 

oci jsou po chvili s to rozeznat jakousi dfevénou mistnost, 
ve které se nachazite. AvSak pamét se stale jeSté nechyta. “Co tu, — 
proboha, délam? Jak jsem se sem dostala?” Klasické otazky, které 
by s si na takovem miste polozil as! ey Me tedy ne - pozn. duce 


zvucich Labi ott z venku eRe nejspis EE voy. 

















*pitelng udélana také jako obrazek, coz je ovSem tro’ku nepfe- 


hledné (zvlasté u lodi ze zacatku). Inventoraf a systém pouZivani 
predméti je obdobny jako v Sierrackych adventurach, nebot 
Coctel Vision vyrobila “Lost in time” v soudruzské druzbé s vy- 
robnim druzstvem Sierra-on-line (nebo tak néjak). 

Nejzajimavéjsi moznosti je volba Zolika. Jste-li na dané obrazoy- 
ces skutetné v patsch, eek na ikonu jokera a dostane se e Vam 


mite, Ze podlahu nelze ani oft nejlepst vali oznatit jak stabilnt ¢ a Ve : s nah 


| eye HD, mys. 


‘spend a dilko : se 2 j 
-_zpestieni je v tom, Ze si t | m 
Z cestovani Casem udélali b&inou rAleditost, takZe 
ve ‘hfe Casto bloudite Vv we ce Lee Clovéka, S nimZ 






{ri 


to je v CD-ROM aplikacich eelkern b& : 

lo vméstnat takové mnoZstvi sekvenci p 
misto spolu se skvélou grafikou, mySlenkou 
hych” 18 MB, to mi unika. Vedle toho ani nepr 


exteriéry jsou zdigitalizované fotografie. (nebo se tak alespoit. : 


tvaif) a interiéry jsou 3D modely. Pohyb jimi neni sice plynuly 
jako u Ultimy nebo skvélého Shadow Castera (viz. recenzi 


-_-v tomto Cisle), ale neak¢ni adventure to neni na zavadu. Jako 


samozfrejmost pak vypadaji pak skvéle udélané rozhovory, kdy 
mate moZnost videt vzdy toho, 
kdo pravé mluvi.. o 

Z dalSich moznosti, které hra 
¥ podstaté predchidcem této nabizi, se letmo zminim 0 téch — 


hry, Lost in Time je ovSem grafic- zajimavejsich. ae rseaes ee 
ky nesrovnatelné lepsi. = si, ethos | 

INCA Il, Coctel Vision, ex22. 
Je to hra v podobném stylu, 
spousta predpotitanych ner — 
atd. Jsou si velice podobné jak = 


kvalitou, tak i nedostatky. 


Porovnej: WEEN THE PROPHECY, 





snadnéji mreiecgadale * Bono 


MIN: 386, 2MB RAM, 
UNE od CoP tel tifa ce) 
vi  grafika, plynula animace, 
BS eat CML aye 
2216 ce be 














k : ce probibnes na veil ve ve G um eSHHOSLAG anglicting... 


hry to kaZdého pfiznivce | 














se VS 





n kolik sonadmuee 
na aos | A 






oe do Poniky urcité: tam jsem | 
Zapletka je rozsahla, neusté- 
r asi potéSi to, Ze komuni- 























Zavérem. Umysiné jsem. popisoval hru jak« > san atny celek,. ae 
tfebaze je to jen druha ast, aSjove MyCnice te Z “Lost in time 
_I.”. Hra byla zamérné rozdélena jednak kvili své délce a také pro 
_zvySeni ziski Coctel Visionu. Rekl bych, Ze to pro né bylo Stast- 
né fegeni, protoze jestli je prvni Cast stejné dobra Jako" tato (prvn 
_jsem nevidél), na zbytek g . — 


t uhych adventur ere 
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REGENZE 15 , 





dysi davno v 
ve své dobé 
1 dnes. Tento ae byl zalozen na komeré- 
Al vSak zvolen Velm neobvy- 








Vidy. kdy uZ vam zbyvalo jen nékolik sekund dé 
destrukce celé stanice a znamy hlas monotonné odfika- 
val ubihajici Cas, byli jste radi, Ze jsou tak milosrdni a 
prinaSeji vam na obrazovku blizky vytah do dalSiho 
sektoru. AvSak v programu ALIEN BREED bylo o tro- 
chu vice chybicek, nez je obvykle zvykem. Proto jsme s 
napétim otekavali avizovany ALIEN BREED SPECIAL EDITION, 








AMIGA 500. PRO: ee 
grafika, velmi dobry zvuk, 
Modem iucesicicer 
PROTI: nic nového pod 
sluncem. 87” 


Ae 


*N¢ 











VIRGIN GAMES a WESTWOOD STUDIOS: 


LEGEND OF KYRANDIA II 


THE LEGEND OF KYRANDIA II - HAND OF FATE Taj emn 4 . a 


~ sila opet ohrozuje Kyrandii. | 


fed davnymi Casy, kdy jeSté pfiroda opiyvala 
zvéti a bujnou vegetaci, Zil v magické zemi 


Kyrandii otec se synem. Zivot v této prekrds- 
né zemi byl klidny a bezstarostny do té doby, dokud 


se neobjevil zly kouzelnik Malcolm, ktery zatal vse, 
co se mu postavilo na odpor ménit v kamen. 
Neslitoval se nad ptaky, stromy a ani nad lidmi. 
Tento kamenny osud stihl i chlapcova otce a na vas 
bylo, abyste chlapce provadéli po celé zemi a za- 
chranili otce a s nim i celou Kyrandii. 


Tak to byl stru¢ny déj prvniho dilu bezvadne pohad- ‘ 


kové adventure THE LEGEND OF KYRANDIA,  stfedu po viastnich no- 


kterou stvorily firmy VIRGIN GAMES a WEST- 
WOOD STUDIOS. Spojeni 
téchto dvou firem vedlo da- 


le ke zdarnému dokon¢eni — 


snad nejpropracovanéjsiho 
dungeonu LANDS OF 
LORE, ktery zptsobil 
mnoho hraéskych nicabsti a 
probdélé noci. Koncem loiiského roku firmy VIR- 
GIN GAMES a WESTWOOD studios dokon¢ily jiz 


dlouho otekavané druhé pokratovani hry LEGEND © 


OF KYRANDIA. 

A ted se jiZ preneseme zpét o par set let... 
Kouzelnik Malcolm byl zni¢éen a po Kyrandii se 
opét rozhostil pokoj a mir. VSichni obyvatele se vra- 
tili do svych domova, kde spokojené Zili do té doby, 
dokud se nad jejich milou zemi nerozprostfel mrak 
zloby a pomsty. Z bajné zemé zacaly totiZ mizet 
kameny, stromy a kvétiny a to byl divod, aby se zas 
po staletich rada nejstarSich a nejzkuSenéjSich uchy- 


lila do temné knihovny, ktera pamatovala davno , 


zemfelé mudrce Kyrandie. VSechny staré knihy byli 
prohlegany, ale na nic se neprislo, az Ruku napadlo, 

i ze problémy s mizenim 
) zemé jsou patrné zpiisobe- 
| ny jakousi temnou silou 
z jadra zemského. Dlouho 
se rokovalo o tom, kdo by 
se mél vydat na cestu, aZ 
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Porovnej;: 

93*. Hero’s Quest je del3i a rozsahlejsi, avsak chybi mu krasa 

a fantazie. Také graficky je na trochu horsi Urovni. 
Porovnej: Adventure soft, 1993, 


ex21, 94*. Pribéhy malého kouzelnika jsou naopak pjilis ditské, 


Crafers zpracovani je zhruba o sae sone 





nebezpecnou cestu se muZe vydat a 
jen Carodéjka Zanthia. Pa ig 
“Ale abyste si nemysleli, Ze nami- 


_knihu, ve které jsou za- 


pri hie uzijete a% nad hlavu. Tak napfriklad, 


_ a tim davat jinym postavam Ci pouZivat jak 
_je libo. Po grafické strance snad ke hie IR 






















































fn 


Ruka gednoznaiee rei. ze na 


chéte par kouzel a Kyrandie je Page 
zachranéna. Jste sice Carodéjka, ale 
zatim co jste byli na snému, nékdo | 
vam ponicil vaSe kouzelné vybaveni 
a sebral knihu kouzel a tak nezbyva, g 
nez se vydat na strastipl- 
nou cestu do Zemskeho 


hou. Po cesté musite nej- 
prve nalézt kouzelnickou 


psany recepty na lektva- 
ry a magicky kotel, ive 
kterém se vSe mixuje. 

Nemusite se bat toho, Ze 
by hra byla ‘brana pfrilis | 
vazné, protoze humoru si 


WaT ee 
. ‘ame 


mee 


nebezpetny krokodyl, ktery vas malem j 
seZral, se po polechtani pirkem smichy 
rozplaée jako malé décko. Co se tyce ovla- 
dani hry, je stejné jako u dilu prvniho, ale 
pribyly kniha kouzel a zminény kotel. Pri 
hfe nepouZivate Zadné ikony Ci jineé prika- 
zy, ale vSe, na co kurzorem najedete a klik- 
nete mySi, se vam (pokud to Ize sebrat) Eb 
objevi v inventa¥i a mUZete to opét uchopit an 


neni co dodat, protoze hoSi od VIRGIN (ip flliiec cus Me 
GAMES a WESTWOOD studios opét ‘" Ne: by oe 
odvedli dokonalou praci. Snad jediné, co i: aioe 
by se dalo hie vytknout, je ne pfilis kvalit- 
né animované intro, ale na druhou 
stranu, kdyby bylo dokonale, 
délka hry by se zase o néjaky ten 
megabyte protahla. Hudba, ktera 
podbarvuje demo a celou hru, je 
vyborna a samoziejmé se podle 
okolnosti méni a tim spolu s do- | 
konalou a rychlou grafikou vtah- | 
ne hrace plné do déje. 
4 BEAST | 


Sierra-on-line, 1992, ex13 a 14, 


PS YGNOSIS/DMA DESIGN: 


HIRED GUNS. 
Chodby jsou plné bestif, « 











; ae aa hed Vie oe se 
et _zbrané jsou nabite... a 
onetné pfiSel davny sen vSech Amigisti. VSichni si unést). VaSe zavazadlo obsahuje samozfejmé velké mnoZstvi 

jesté pamatujete demo na hru Hired Guns, které j jsme nabojii do vaSsich hraci¢ek a také rizné medikity, protijedy, a 

donekonetna spouStéli a kochali se pohledem na mapovaci zafizeni, energetické Stity, pristroje na dychani pod .3 

skvélé obrazky a poslouchali skvélou hudbu. vodou atd. Malem bych zapomnél na jednu zajimavou vécic- .4 


Dnes je tu kompletni hra, chodby jsou plné bestii, zbrané jsou ku, po jejim pouZiti se pred vami objevi takovy maly Kovovy 
nabité... Kaye se mi do to (lépe feceno do mechanik) nesmysl a kdyz rychle neutecete, rozstfili vas to vSechny na 
la zosiala tato nova hra od sain Pidhte okno j Je “a ta Je gelkem ope sees 
















| oe fete Bie titul | 
‘ ; ‘to nove hry neukazuje na a 
“ dalsi pokra¢ovani Lem- 
mingu, Beastovské trilo- 
gie Ci jiz zmifovaného 
Walkera, i kdyZ k tomu se! 























1, zni to moZna jednoduse, ale j jenom propracovat 
1 k earni fizi neni Z4dna sranda. : 

postupem u této hry je rozd&éleni obrazovky. 
aN: Ize vidét pohyb ostatnich dena, vas 


eu) 
se 


iii, 


‘Tha na 4 €4stit Pro k oi 
4 postavicky = Negeke 
menu je klasika @m 
_ vyberete, jestlifd 
_ mnisi nebo | 


















abyste si a se pohybujete tim, Ze my¥i 
na prislusny okraj okna (tzn. kdyZ se chcete pohnout 
i po schodech nahoru. , najedete na horni okraj okna 
te mySi apod.) a pravé v tom je kamen tirazu. Stane se 
ne jednou, Ze v rychlosti misto abyste klikli na urcity 
a, kliknete spiSe do centra okna a tim vystfelite, CO ii iis 
Z pted vami stoji dalSi vas spolubojovnik, nepotesi. 
limit u jednotlivych misi neni pfiliS vhodny. JeSté | 
apr. | wa pravit, pojem mise zde neni prilis vystiZny, pro- 
vs eed sdné 2 / pravém — toze c: kaZdé mise je dojit na uréité misto toho kterého sck === 
Oat j sh Z mého popisu této hry jste asi poznali, Ze sé opravdu 
S : : ale nskedy' se tam také obj svi 0 jedna o originalni dungeon a Ze vas asi nenapadne néjaka, této 
; : ae pol omiize. Pak nasleduje vybé hfe podobna, hra. Jedna by se ale presto nasla, a to SPACE 
OVS ‘Zadny i Ci trpasliku, nybrz HULK. Je to sice hra typu spiSe strategicky a HIRED GUNS — 
by 2 t. S poyolanimi jsou spiSe dungeonovsko-ak¢niho raZeni, ale doba, ve které se a 
sté, ale jen tajni obé hry odehravaji, samotné zpracovani, minim tim pfedevsim ee 
rozd&leni obrazovky, tyto hry d&laji srovnatelnymi. Bohuzel = 
¢ cit vyplivne, je ale musim konstatovat, Ze diky zcasti “odflaknuté” praci pro; 
b= PEAKS: Nejen Ze byva ) ndtort od PSYGNOSIS je Space Hulk lep%i ne% Hired — 
= ae FES HD, 2MB (origindins, ee a hiavné Ze misto po: miei to:hlavné po graficke. strance. Ale dost uz bylo kritiky. — eee 
== Chip RAM nebo PC jaderném vybuchu se da definovat jen — HIRED GUNS jsou docela origindlnim dungeonem a kazdy, 
486DX2/50, HD. MIN: jako misto po jaderném vybuchu. Ale  kdo rad hry takového typu, stravi u obrazovky monitoru nejed- 
Amiga 500, PC 386DX. aby programatori nebyli vinéni z prilis- nu bezesnou noc. Borci od DMA Design by asi preci jen méli 
PRO: dobré zvukové né fadnosti octneme se ivlese,neboco ziustat u svych Lemmingu nebo Beast a RPG prenechat néko- 
Pil avamoleteliteliiir4eieecaommmm to je, a dokonce zavitame ipod yodu. mu jinému. a é . 
vani a napady. PROTI: Kazda postavitka ma vedle obrazku své . 
TROON SC CUS hlavy jakasi 3 okna. Prynije inventory - 
tedy to, co nese. Obsah vaSeho bato. 
nghe hyperchlebniku, i co to je) je 
ihrnuje zbrané od statitkého koltu a 












































































y, kdexto Hired Guns pi imo | if 


= _* Pbusniny az ke kulometim, ara etn oie BREE a an me — es 
“Hired Gule zdarilejs n n, ale F p out 


menometum, bombometim (promifite, to uz jsem se nechal na Amize, na PC je to naor 





18 RECENZE 


AMERICAN. LASER GAMES: 


MADDOG MAGREE 
Divoky Za ad na gD. ROM. 


orké tiché odp lec 
méstetku najednou 

Vim hvizdne ko 

mete tasite svij revol 





pada muz....dalsi vystie 
te se a strilites.. kuhk 
ZNovu.. Se kul a 






A ira Vv puznym, ssmérem - 
Ais pokuid. zachranite Sip nezachra- 


ee ae ae pone 


a annanemue nite barmana‘apod. ‘a nékdy, j pA Aobré 





Lf pare: the 7th Guest, Labyrinth a time, 
The secret bles of Sherlock Holmes | - Ill 














ue ve “ne 

































m stoleti a je zpracovan’cely 
ch animaci a zvuku (podobné 





SW SSeS Ee Eom -> 







e od véznice. = 6G : : x 
oo "i a, ye “: 











asen, ani douse obé Ci vice moz- 
: Killa a’ nosti. Plyne z toho omezeni - 


; 1 en 
dey . predem relativne Uzce Bayar é vytahl kulku z tvého téla. 







‘ 


strany... ota | 


Ge *f Gla ie jedniodussi obtiznost 
1 eb ae { ya oe mozné vse dohrat relativné rych- 
[éenic ve, ale na tfeti iroveii, kdy se musi- 

_ te soupefi trefovat do srdce, je hra_ 
vat prehnané t&2k4, VyuZiti mista na | 
neni velké (pouhych 115 MB) 

i jesté Tezervy (obéas 








Nekolik rad: 





i nepritel. 
- Rukojmi a olin 
nechat Zivé. pegs 
- Jakmile uvidite lebku nebo 
podobné piedméty, strilej 
na né, zarucene po 
- Nabijejte ¢asto, naboju 
neni nikdy dost. 

- Ve vaSem poslani vam, _, 
také pomaha privodce, ero 
kterého je dobré chranit. 
Vidy Vam Fekne, jak dal 
- Pokud se dostanete na 
rozcesti, pozici nejprve 









__ ulozte, abyste osléze. ~~ s, UA : 5 
- ali Y Ey ae pritel mél tentokrat namale.- 

















COKTEL VISION: 


Toto zbude z Tvych bksemaes 


i: inuly rok uvedla firma 
, \ + Mic Vision skvélou 
3g hru INCA. Hru, ktera 


nejen svoji grafikou, animaci 

Saar a hudbou, ale také vybornym pro- 

ie Foret an lozenim prvki arkady a logické 
————— hry. Toto nebyva u her ob- 

. vyklé, ale zde se to opravdu 

podarilo. Vesmirné souboje jsou 

minimalné tak dobré jako ve 

Wing Commanderu II, stfelba pfi 

pruletu koridorem, stihani nepfa- 

tel, souboje ve vesmirném a dalSi 


SS 
‘ SS SSE 


Y AS Rad ca ito i 


il 
So or" 


7 


bY 
* 





gické potvrdily pro- 
slulou dumysInost 
a vynalézavost dav- 
ného kmene Inkut 
a samozfrejmé také tvuirci této hry. 


































Tvoje lod’ je vynikajici.  Inka-El Dorada, Tvuj otec. 


firma s druhym dilem hry i s jeho dal- 
Simi vylepSenimi. Jedna se o volné 
pokracovani prvniho dilu, kde se opét- 
né stavate hrdinou, ktery zachranuje 
kmen Inki. 
year tare ahora Fa §=6VAS otec El Dorado, slavny a velky 
oo Inka, vam na zacatku hry fekne, 
= vcem je problém (asteroid a jiné). 
Po vynikajicim introduction 
a ivody hry, které 
jsou doprovazeny 
mnoZstvim kvalitnich 
animaci a dokonalych 
scrollingi, se po leh- 
ké hadance dostanete 
do prvniho vesmirného souboje s vaSim 
uhlavnim nepfitelem. 
Jiz zde poznate veliky rozdil od prvniho 
dilu hry. VaS vesmirny korab, tzv. Tumi, 
je opét velmi jednoduSe ovladatelny, 
novinkou je zde vSak moZnost vybéru 
zbrani. Také hak, kterym mtZete zachy- 
tit lod, je nova. Potkate také vét8i roz- 
manitost nepratel a jejich zakladen. Ten, 
komu se libil Wing Commander II ¢1 
hry tohoto typu, si prijde na své. DalSi 


UA Zey Mile Mel Seen Col MTC Leocti ioe 


Accla my Love. 
Let’s run away from 


ia 


ae ean i lodi? 

his eon ea neni to slozité. ' 
Ukoly, které Té €ekaji na této 
planeté, nejsou jednoduché. 


. f the crystal Lead 
rPto the valley of the three dreams... 


I SEE EE IE 


* 


n= i gaara 
eee 

en ee Lb _" es yg 

-<— a 


<2 iE 


en CoE h ail Me aii jen el autres nezalekne. 
Porovnej: INCA I, EX 15. Inca Il je pokra- 
éovanim, je tedy lepsim graficky i zvukové. 


20 RECENZE Idea je jing, neni lepsi ani horsi. 





Lord Aguirre chce ovladnout = —S 
celé impérium Inku.. 


prvky velmi mile pfekvapily. Av¥ak 
i hadanky a jiné lo- 


Netrvalo dlouho a po roce pfiSla tato_ 





_novinkou je jizda vlakem, kde také 


tec té chvali, ale nen 








sestielujete nenechavé nepfatele. Pokud si jesté S 


nékdo vzpomene na hru The Train od firmy 
Accolade v dobach, kdy hry na PC teprve zatinaly, 
vi, co mam na mysli. Zde je hra na zna¢né vy8s8i 
urovni, krajina je velmi realisticka, pohledy a jiné 
dalsi prvky jsou také dobre provedeny. 
Co se tyée logickych Asti 
hry, netekejte dimyslnost a 
sloZitost jako u hry Gobliiins 
Il. Jsou ale od stejné firmy a 
miu He Si byt jisti, Ze maji 
giku a dobie na sebe 
ji. 1 kdyz nejsou 
‘to, Ze se nemiZete 











extrémné slozité, n 


dostat do zékysu - si, Ze Si prosté nevite 
rady jak dal, jste Ze to néjak jde, ale 
nevite jak. 

Vérnost digitalizoy fazku a plynulé prechody 
-mezi barvami by mék enit nejen hraci. Grafika 








Fomujici. Je s podivem, co 
tna obycejném VGA, vez- 
A grafiky a jeho kapacitu. 

Zvu ky ‘jsou otiblizn © Ma Stejné urovni jako u prvni- 
ho dilu, coz znamena nadpramérné. Prijemna volba 





‘nastroji a predevSim moznosti vybéru riznych 


druha hudby prijde vhod, nebot zbavuje hru Castého 
stereotypu stale stejné hudby, ktera se diive &i 
pozdéji prestane libit. 

Hra celkové neni tak slozita jako prvni dil, ktery 
délal problém i nejvét8im hra¢im redakce a akéni 
casti se podarilo dohrat aZ na velky pocet pokust 
aS vypétim vSech psychickych i fyzickych sil. Druhy 
dil jsme dohral béhem tfi hodin a nemél by byt tedy 
pro prumémeého hrdace sloZity. Je vice provazan ani- 
maci a celkové pusobi dojmem filmu, do kterého 
nemusite tolik zasahovat jako v pfedchozim dilu. Na 
plynulé animace a scrollingy staci obycejna 386 SX, 
ale ani na 486/66 neni hra prehnané rychla, nebot si 
zachovava Svoji stalou rychlost. Zvukova karta 
Sound Blaster nebo kompatibilni se velmi doporucu- 
je, myS je vyslovené nutna. Ovladani je velmi jedno- 
duché, ale plné dostacujici. Ukladani pozic je také 
reseno nové. Stejné jako u her Lost in Time a Gob- 
liiins III i zde, pokud uloZite pozici, je u ni také ulo- 
zen maly obrazek, ktery vam umoZfuje se lépe ori- 
entovat v asi 20 sekcich, do kterych je hra rozdélena. 
Co dodat nakonec? Snad jen, prijemné si zahrajte. 
JCH 







sem dnim konec. 





7 el PRN femet ls TY Pee ee ee 


HOSEN E 






emnotou prosvitl uzky nagieek svetla, pod- 

mofsky €lun klouzal nade dnem. Modré 

temno i poklidneé ticho zklidnily pilotovo 
rozcileni, byl opét sam. Jesté pred chvili mu kamery 
ukazovaly rychlou lod pronasledovatele, ktery se je} 
drzel jiz pfes dvé hodiny a teprve ted se starému 
dobrodruhovi podarilo skryt se mezi utesy. Pomalu 
stoupal, neustale patraje po OKOli. Nic nespattfil, jen 
hlubokou modf vody a Sedivé dno oceanu. 
Ukoléban zdanlivym klidempzvysil rychlost a neza- 
hlédl zablesk reflektoru hig i bok 0 pod sebou. Teprve 
ve chvili, kdy ho radar vai F yal pred blizicim se tor- 
pédem, uvédomil si svoj floupost. Ve vykiiku, kte- 
ry byl prehlusen dunén, her ploze se ozyvala bolest 
a vztek... | | 


































Je snad to jen nékol# 
ROPROSE vydalas 
o niz do nedavna 1 ik 
cem jsme méli 
muzeme travit d 
budoucnosti. Cae 
jotknout, Ze podmof- 
| [ opravdu stoji. Jiz 
: ivede do komatu. 
Animace, spot ty animaci. U i itro je naprosto 
dokonalé. Pojednava o tom, al : i 
paprsek svétla a podmoisk 

Pak ndsleduji titulky a pote 
ta jedné ze zbrani budoug 
stavach autora tohoto paoet 
smérem (a nutno podot FE 
fantazii vétSiny auto i nC 


vate do role pilo- 
Sveét se v pred- 


vypray, se stahuje do hlubi 
zuri boure valeéna. § Stray 


naopak vlddne ticho a klid, ale j tak 
modernias POROEKaR jenom hemzi V 


nou, kde jiakykoliy naraz ukoné jeho Ziy 
Program SUB WAS 2050 a ‘opravdu 


o zabijeni, ale jsou ni : 
mise, ‘ nichZ o 


no plavidla, vas 
oustfedit na hru 
samotnou. = 


re. podmoiské — | 
| valka budouenos 
































Sich reproduktora 
vlastnite zvukovy 







fbi ani precerpa- 
| Ke skoro upliné 
“systém pohledi. 
ynule rozhlizet ze 
tim neovlivnujete 


vani komor 
dokonalosti 
V kabiné § 


































) Srovnej: ae ! 
ou jaksi pomalé a cukavé, takze COMANCHE ee 
. MAXIMUM OVERKILL, ] 
Novalogic, ex15, 
92%. Grafika i zvuky 
jsou na stejné Urovni. 
Lisi se jen napad 
a originalita. 


i SUBWAR | 
to neni jen t mulator, pripomina vice nez 
ommandera, ktery je stejné 
1 jakousi adventure a 
hyo} valecnych udalosti vliv j 


nepatrny. NA i u si volite, jak uz Je; ¥ vets 






is ai 


ji v éase ndjetol ale kaz Bay m musi splnieg Ye Pee STE} Macy V 
vSechny mise. Dal8i computer Vana Mr ric ante 


ukaZe posledni svétove udalosti (z pevni- (F-74359 h1) 1p) Ve. 
| 
| 





“ny i hlubin). Treti stroj slouzi jako tfe-em J {> Farle) eeitel to grafika, 
1 ©«nink. Jde v podstaté o virtualni trenazéer (Aisa) Segre ture il 
le vaSeho modulu, takZe interiér je shodmy [WiC a bed cer 

_ § origindlem, jen, kdyZ misi nesplnite, SOUR: Colon Ai 
_ hemusite zemfit. Jsou cits URES 
_Zde jesté dva pocita- 


Ce, jeden slouzi jako 
briefing, dozvite se 
zde waypointy a cil 
mise. Ten druhy vas 
odeSle primo do akce. 
Co fici zavérem? 
SUBWAR je skvéla. 
Grafika je dokonala a 
temné hlubiny pisobi na lidskou mysl neu- 
vériteIné. Zvuky, které tyto pocity dokonale 
umochuji, vas vnesou do dé&je. Progra- 
mato¥i tymu MICROPROSE si na tomto 
ektu opravdu nechali zalezet a tak 
fim, Ze si jej nenechate uit. 

| PITER 


RECENZE 21 





SENSIBLE SOCCER: 


CANNON FODDER 



















annon Fodder je 
hrou, ktera asi 

~~ nema v historii 
obdoby? Muzete podo- 
tknout, Ze her s valeé- 
‘nou tematikou bylo. jiz 
ZPTEs OV aes nespocet, 


i ae AWAY 








natolik vy 

klému srietern, Ze stoji za to si oO ni fici trochu vic. Hra je 
produktem znamé softwarové firmy Sensible Software, 
ktera nas v posledni dobé velic potésila svym produktem 
Sensible Soccer. Slo.o velmi pekné “Ling thle fotbalu, 
které jfisté potésiloa 


na a herni pole Cann 






Sensible Soccerem. Nejenze ae weir podobnou 
velikost vami ovladanych postaviéek, ale i grafické zpraco- 
vani prostfedi je velmi podobne: Je tu vSak jeden hacek. 


upiné jiného. Ani naho- 
dou neovladate fotbalo- 
vou jedenactku, ale co 
do poctu mensi jednot- 
ku rozzurenych rekrutt. 
Vasim ukolem neni dat 
svému protihraci co nej- 
ae vétSi pocet godlu, ale 
ee" rozsekat ho. na padrt. 





a vam nezbyva, neZ mu jeho ¢i jejich cestu fio véen 
loviSt trochu urychlit. Je pravdou, Ze si trochu odporuju, 
kdyZ jsem v vodu napsal, Ze takovouhle legraci asi dlouho 
nezazijete, ale vysvétleni je pravé na céstéKdyZ se totiz 
po porate; nicn een een rOzkounA?, qe ae 


protivnik a i otekava- 
na sranda- mize nastat. Ne- 
vim jak vy, ale ja jsem uz 
bee FM i oe, ws ~ ‘velmi dlouho nezazil pfri hra- 
spare (34 mi) 4 ni akéni hry takovu slast. 
Lag i TE Mozna, Ze uz jsem trochu 
i, oe Pal \ profesionalné deformovan, 
ale. neni: nic ¢ krasnéj8iho nez vidét nepratelské hordy bédovati . 





Nam to ovSem ale nestaci a proto do nepfratel stfilime 1 kdyz je 
jak se zda po nich. A oni, jakoby nam chtéli alespon 
onku Syene pivola udélat ee radost, létaji vzduchetl 


, témito nage nepratéle S cistym své- 
it, sekat a vubec demolovat. Komu 
Z silo, malo, je tu pro: ne) pripraveno 








Valka nel yla nikdy tak leoratni... 


 zvanych 


Jde tady totiz o néco™ 


A nena tu ani zadné Zluté ei even a tady i “ 


; di ke hrani. Znélky mezi jednotlivymi levely a ve Wastnim menu * 
jsou taktéZ velmi povedené a dokonale dotvafeji.,atmosféru hry. 





\s,mnoha uziteénymi predméty, proto je dobré se poradné koukat. : ™ 
uprostfed kaluzi krve, plazic se mezi vlastnimi vnitfnostmi.: . 












ood” 





neprostupnych dzungli a Pichivch St sus a po stale zmrzlé “so Bs 
a snéhem zavaté pustiny Sibife. Neni to dost? 7 

No tak dobre. Ceké na vas jeSté mndho dalSich specialit, ze kte- > 
yeh muzeme vybrat HapH riklad poklidne pestle venkova Ss ka- 

nicimi se mistnostmi, ktera je jednim z poslednich leveli hry. 

Takze to bychom méli prostfedi. A ted k»vyzbroji a vystroji ** “=, 


_ vaSich svéfencu. Standartné maji vSechny postavitky ve vyzbro- 


ji samopal s neomezenym mno%stvim nabojti. V pribéhu hry 
vsak naleznete na ruznych mistech bedny nebo sudy obsahujici 
urcity pocet granati ci rizenych strel, Amiga 1200. MIN: ee 
bez kterych se dozajista neobejdete. CCR) Ss ee 
Vasim ukolem totiz neni jen pozabijet [RY EESMERsc-icil chen 
vsechny nepfatele, ale znicit i vSechny BaMS@-mit-ly-me od Coli 

jejich zakladny a ‘sklady. A pravé k» Bitsy yim <p de (sire) 
tomutu wéélu'vam poslouZi jmenované PEMECUIC NCTA © ie 
granaty a sttely. Je tu vSak dalSi specialita. A to v-podobe tak- 
ipa Dupa Boostas. Jsou to predméty, které naleznéte 
na nejméné oéekavanych mistech, vyznatujici se svoji vyraznou 
Ziatou barvou. Jde o pét zdin typu specialnich prostfedku, 
§ jejich2 pomoci jisté dospéjete ke zdarnému konci. Jejich pocet 
ve hie je velmi omezeny a proto i jejich ucinek byva drtivy. 
Jmenujme napriklad teplem fizené stfely, vestu, ktera ochrani 
vase hrace pred stfelami a granaty, ¢i soubor specialnich vlast- 
nosti-chranicich vaSe postavicky pred nepfiznivymi vlivy. Zatim 
jsme hodnotili jen ideu a zpracovani hry, ted vSak. pfikrocime 
i k ostatnim kriteriim. Jiz v uvodnim demu Zjistite, Ze se na 
hudebnim, zpracovani podilel nam velmi dobre znamy Richard 
ph, jehoz jméno byva obvykle zarukou*nejvyssi kvality 
i u hry Cannon Fodder tomu neni jinak, Pisen, ktera_zazni 
vodnim demu je skute¢nym hitem a velmi prijemné vas nala- 


















A pak tu mame jeSté zvukové efekty. Ty jsou,totiz Kapitolou 
samou pro sebe. Hra nam totiz nabizi nepreberné mnoZstvi 
heku, ha, chrchlé,.zuréeni yody a podobnych, Ze by se z to- 
ho jeden zblaznil. Skutecné nemohu pochopit, jak se:~programa- 
torim od Sensilbe Software podafilo vSechnu ‘tuhle nadheru 
dostat na pouhé tfi diskety..Co, nam z toho ‘tedy. vyplyva? 
Program Cannon Fodder sesjist€ stane akcn o, hitem letoSni 
sezony: 4 mnoha amigistim zase doda chut a ) Zi vota. Jde totiz 







ekym, hudebnim i ideovy | 
vSechna o¢ekavani. 
\Podtrzena, secteno, priromusie m mits 

\ , PEE WEE 


Na zavér nékolik dobrych rad: - ve hire j ie inrteho skrytych zon \ 


_ nim pedal 





oradné prozkoumejte terén, mohou tam byt miny a pasti, které | 
élaji pékny neporadek. ie 

- jestlize je vam nablizku néjaky umirajici, budte tak hodni a do- we | 
gigs ho. 2 







Porovnej: SYNDICATE, 
Bullfrog, 1993. Cannon 
Fodder je na Amize mno- 
hem rychlejsi, hratelnéjsi a 
abavabitl 






2 
a 
FE 0 8, eee 
Za ae a Rr 
rorwinne 


Sm Se ee 
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ea pa! 











ied My Hh ae ty 


Fees PRO: Te 
scrolling, velky vybér Wac. u. Je jasne, Ze se a | 
icity acice a. .2) | Hee skovmavant s Lotharem, Tak tedy eos se tyée scrol- 
neprilis dobre zpracované gu vede GOAL!, lépe zpracova “4 a 
prostredi hry, graficky : Lotl . 
nezvladnuté postavicky 
hracu. 80” 

















vam viele nedopor 
stale skv i 


t, a proto je tu nezbytna 
i které si muZete vychut- 






Amiga. PRO: skvéla hra- 
telnost, velky rozptyl 
obtiznosti hry soupere. 
PROTI: neprilis rychly 

~ scrolling. 84” 






















{CALIBURU! MINIRECE 





Psygnosis: | | : 
Psygnosis je zde s hrou Bobs Bad Day. Hlavni hrdina je Bob, 
ktery jednou Sel jen tak na prochazku a zly Carodéj ho zaklel do 
koule. Jediny zpiisob, jak se zachranit, je projit rovnych 100 
tirovnt ; a Carodéje ae Nebude to snadna cesta. 










gnosis pochvalit za néco nového na nasi exca- 





i u kolonky originality. -RIP- 


~ Daleko od planety Zemé obiha planeta Hermetic, jejiz energetic- 
ky yet y Vv ee psu. 2 zap id system a ig 


vyroby energie. WI raje-li; zis! 
se stanou otroky. Dostava svolent } 
“Cirou nahodou” nota Crowini 
fekne, Ze kdyz chce ziskat 
HAMM (HAAG’S AGRESS 


HAMM. Tolik tivod. 
Samotna hra se sklada ze Sesti level 
sublevely. KdyZ se ti podafi zdola nus 
zavéreéné obludé (obludam, jak to jiz byvi 1). KdyZ Sotagk 
vsechny piiserky, tak se dostaneS do 
bonus levelu, kde si muzes zahrat 
jednu ze tii klasickych potita¢ovych 
her (Breakout, Pacman, Space Inva- 
ders). Jsi-li GspéSny, ziskaS néjaky 
ten Zivot navic. Po tspéSném projiti vSech level té Ceka zaslou- 
Zeny odpotinek a nehasnouci slava za zachranu planety. 
Hermetic je béZna stiilecka typu Catalypse, R-Type, Armalyte 
a jim podobnym. Ma docela sluSnou grafiku a ani hudba neni 
Spatna. Velice se mi libilo, Ze hra ma v sobé zabudovany speed 
loader (ty doby, kdy jsme ¢ekali na doloadovani Casti hry 5 nebo 
vice minut, jsou nenavratné pry¢!). Nelibilo se mi ale, ze horni 
polovina tvoji lodi nema naprogramovanou kolizi s objeKkty na 
obrazovce, zato spodni Cast je citliva aZ prili$. Dost dlouho mi 
trvalo, nez jsem prisel na to, Ze musim horni polovinou lodi pre- 
jet pres objekty na obrazovce, abych se vyhnul jinym. Dalsi 
nevyhodou je pomala stfelba tvého kosmického korabu. Celkové 






je ale hra na velice slu$né Grovni a Jiste S ni ePrice par en 


poradného pafeni. ee 





24 MINIRECENZE | x 





SE BUDOU TYKAT PREDEVSIM HER, KTERE N 
DLOUHE RECENZE NEBO NEPATRI MEZI TY NEJLEPSI. = 


MAYHEM IN MONSTER 


ely svit, tie io bru byl tuhy offSek, ale podatilo 


ké pudeé. Snad- se jim za to odvdé¢cim vysokym poste m | 





-_objevila se i na 
nevédi - jezdite 





















(APEX computer production, 1993). Mnozi zn 14 si 
snad pamatuji na legendu Great Giana Sisters, sit Zvas- 
si vzpomina na jednu z bomb roku 1992, Cr E zati- 
nam s témito starymi hrami? Protoze s oben em j in 
Monsterland hodné spoleéného. S Gianou sty Creatures II 
predevSim steinciog autora, Johna Rowlan d EX cp. A to 
jiz znamena hodné. — | , 
Cili k véci. Drag - Fvhem ma vé 
ae stnym a to doslova’s 








ini. _Udélat cely 
n 90 hlavach potvu- 
Reamaradi. Do tpliné-_ 















AG sIC BUST), ktery schovavaji pravé ty zlé 
ehni Be eyvatclé Modu jsou proti cree 


























Amize mé hra nejen lep%i grafické a hudebni zpraco- 
vani, ale nasi je i Vice propracovana co se tyée novych speci- 
alitek (speci istek? - pozn. red.). V hlavnim menu si vyberete, 
jestli chcete hrat sami, proti pocitaci anebo dva zaroven, rych- 
lost posuvu od nudné (boring) az po zbésile rychlou (hyper), 
poéet Zivoti, hudbu a nakonec se miiZete podivat do high-score. 
Kdyz se sejdete u pocitaée dva, musite si urtité zahrat Snakes. 
Uzijete si tolik legrace, aZ se budete za bficho popadat. Muzete 
sbirat bonusy jako jsou double (zdvojeni), one up (Zivot navic) a 
dalSi, které vas napfriklad zrychli 

(Sipka doleva) nebo zpomali (Sipka 

doprava) nebo dokonce obrati smér 

vasi jizdy. Pokud vam u symbolu 

Zivotu sviti néjaky znak, zkuste 

zmactknout tla¢itko (hrajete-li pres klavesnici, tak shift), Level 
konéi, a% seberete kole¢ko s napisem OK. Postupné musite ale 
vysbirat vSechna kolecka s Cisly 10 az 90. I kdyz tu hra uz jed- 
nou byla, zpfijemni vam spoustu hodin u své any (koho? - 
pozn. vyd.). -RIP- 



























a) 





hriSté je sice 







ky. Je tu totiz nova bra, kter 
e hrdé eo Blows 

















lisketach oproti svojt start 
I byla na Ctytech. Ale co 







ti kluci od 
vSechna oo 
pozn. red.) B 
postavy, ale - pif 
fakt, Ze jsou mez. 
postupné na Sesti oo 
Ze pokud se chcete mlé 














Pony 








Na nékolika plane 
to jenom trik, j 
amigisty. Mam 
vodu a padici ohnive 





: Grafika je opravd 
~ systém pohybu poza 















cyklicky stfida od 
tim se dosahlo fohoto efektu. Ale oe to deme 






1 si pamatuje i pocet Zivo- 
. vzdy s a stavem. 


2 eae 


VIRGIN:  TERMINAT RR 2 _arcaDEGAME 


Psali jste, Ze o dobrych hrach 
mame psat delsi clanky a 0 téch 
Spatnych clanky kratké. Tak o hie 
Terminator 2 - Arcade Game 
opravdu jen kratce. Pred deseti 






7 kterou priznatné 
Gs Si Jak by se 









o fotbal, ale hraje ce se 
Soccer (viz. Sensible Soccer). Hra D ins Speedball. Jeji 
smysl je dat co nejvice g6lu do specialni brany a navic zkosit co lety se stroje pokusily zabit Sarah 
nejvice protihracu. Na hfisti sé objevuji ruzné Casti brnéni a Connor, ale neuspély. Nyni se 
vyzbroje, jako jsou napfiklad Stity, pistole nebo mete. Pravé vrétily sos: aby vabily alespon jejiho syna, Johna Connora. 
posledni jmenovana vécicka ” - velice uzitecna - snadno muzete Jediny, kdo jim v tom miZe zabranit, jste vy. Tato stfilecka je 
sokovi useknout hlavu, ktera uleti na nékolik sah pryé. Krev klasické - my%i ovlddate ter¢, kterym musite zamifit na nepfra- 
opravdu stfika, ale aby nebyl nikdo pohorsen, je modré barvy. tele a zlikvidovat je. Levym tlacitkem stfilite ze samopalu, 
NejspiSe hrajete se samymi Slechtici. Hraci pole je uvnitr jakého- pravym hazite granaty. Probijete-li 
si hradu. Kdyz vyhodite mic (je samozfejmé SiSaty) do autu, ten se hordou nepfatel, zvitézili jste. 
se jen odrazi od zdi a ue zpet ve bess Na Skoleni ple je Ja jsem tu €est nemél protoze 1 meé 






























.- Start- zrozeni party 


- Mriz - vztup do stok 
_~ Miles - odpovéd ” 


_- Lydias maps 
pio . 

.- Goldur 

.- Joe -koupit mapu 
10.- Jojosh 


we wo Oo mw we 


11.- Snarfblad - navitivit pozdéji 


12.- Truhla 
13. - Hospoda 
14_- Mnich 
15.- Kovar 


Castleview 


.-Teleport- Spojeni se 4 dilem 


16. - Trenér - zvySuje Levely 
_- Nadia- piinést "Onyx necklace” 17.- Madame Oorla 


19. - Kostel - oltar 


DCASTER" 20. - Banka 


21. - Goldens yom gt [3]; 
zabit vojé - vyrabovat 

22. - Skladiste - aefit trahly 

23. - Dyson 

24. - Skladisté - Oteviit truhly 

25, - Mistnost pokladu 

26.- Ordana 

27. - Jasper - osvobodit a jit na 7. 

28. - Medla 

29. - Kouzelnik - prodej kouzel 


Castleview Sewers - stoka 


1. -Zebrik- Castleview 
2.- Sudy 

3. - Odpad 

4. - Felix 


1. - Brana 

2. - Edmund - odp. - 

3. - James - pozdéji odp. -[100] 

4. - Mriz - vztup do stoky 

5. - Skumavka 

6. - Astra - odp. -[Anol - vratit 
po osvobozeni mésta 

7. - Skola - rénovat 

8. - Kovar 

3. - Hostinec 

10. - Blastem 

11. -Kostel 





5. - Valio 

6. - Truhla - neotvirat 
7.-Zebrik-A4 

8. - Onyx Nacklace 





15. - Natali 

16.- Truhla s Kigem od vychodni véZe 
17.- Niccolo 

18. - Geoffrey 

19. - Natasha 

20. - Gregor 

21. - Tibora 

22.- Ambush 

23. - Kouzelnik - prodej kouzel 


MIGHT & MAGIC V 





1.-Zebrik do Sandcastru 
2. -¥ytok 
3. - Barticus - nutno zaplatit 





1. -Brana 

2.-Vézen 

3. -Kotel - nejist 

4. -Kouzelnik- nutno se zapsat 
5. - Hlava- odp. - "Witch" 

6.- Hlava 

7.- Kotel - ochutnat pouze jednou 
8. -Vztup do stoky 

9. - Truhla 


Necropolis 






1. -Brana 

2. -Kniha - pre dist - potom se jit napit 
z fontany na FA 

3. -Hlava - zaplatit 

4,-SoSka- sebrat aZ po meSkodnéni 
Sandrose 

5.- en ’ az po Viastnicti 
jeho srdce (bod 16) -Kic od D.LS. 

6. -Studna ace - 

?7.-Kouzelnik 


Ohympus 


1.-Brana 

2.- Pomnik- socha 

3. - Guild Membership 

4. - Kovar 

5. - Dira - propadio na zem 
6. - Cesta do stoky 

7. - Svitek 

8.- Trenér 

9. - Kouzelnik 


Sandcaster Sewers - stoka 


6. -Vychod do D2 











Ellingers Tower 


Prizemi 1. Patro 









D-Schodisté dolu 9. - Bedna - neotvirat 
1.-Brana 10.- Cesta na Sky road 
2. - Odpovéd’ [2] 11.- Uziteéné bedna 
ers @nt Le ee 12. - Odp. - Ellinger" 
a, Ee -Tlaé 13. - Ellinger - pohovorit 
4. - Kniha - uceni 5. - Lava 14;- Book of Boots 
5.- Skumavka 6. - Book of Electricity 15. -Book of Knowledge 


7. - Book of Fire 16.- Boty 


Great Southern Tower 


1. Patro 


N- Schodisté nahoru 8.- Bedna 
Prizemi 


10. - Truhla s propustkou do Necropolis 
11. - Lod’ - prohledat 

12.- Lod’ - Dungeon of the Lost Souls 
13. - Zebrik - Lakeside 

14.- Vytok 

15.-MrSina 

16.-Joseph 

17.-MrSina s lisinou 

18.-Zlata saSka 





N- Schodisté nahoru 
D-Schodisté dolu 


Necropolis Sewers 


7. - Gong - udefit 3x 
8.- Postel se zpravou 


1. -Brana 9. - Cesta na Sky road 
2.-Banda zlodéjé 10. - Pro prince - neGist 

3. - Thaéitko 11. - Truhla 

4. - Zrcadlo 12. - Explodujici truhla 
5.-Kniha 13. - Truhla -“Open Sesame" 


6. - Gong - nebouchat 14. - Energy disk 


Great Eastem Tower 


Prizemi 


1. Patro 


aoa 
(3 DI 
aC 


3. Patro 


8.- Rakev - prazdna 

9.-¥ztup do stoky 

10. - Rakey - pina 

11.-Hlava 

a ne pouze = inteligenci 100 pts. 
. - Zebrik - vycho 

14. - Vytok 

15.-Sud 

16. -Sandrosovo srdce 





Okympus Sewers 






N- SchodiSté nahoru 


6. - Jewel of Ages 
D-Schodisté dolu 7. - Energy disk 


1.-Brana 8. -Kniha Leveld - nedist 

2.-Teleport- pfenese dojiné 9. -Kniha Inteligence 
sti podlazi-kouzlo Jump 10. - Kotel - oe 

3. - Zrcadlo 11. -Cesta na Sky road 

4. - Fontana 12. - Drak 

5. - Fontana - nepit 


10. -Temple - kostel 

11. - Stal 

12.- Hostinec 

13. - Soul Box 

14. - Zebfik nahoru 

15. - Odp. -""Tribbles" 

16. - MriZka - prozkoumat 

17.- Cyrano Jones - zaplatit 100000 
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Great Northern Tower 


Prizemi 1. Patro 





2. Patro 





N -Schodisté nahoru 


11. - Kniha 
“AO OALOF AF OOAF" 





Temple of Bark 


-4 Patro 


Great Pyramid 


Prizemi 





ND -Sechondistét dali 
1.- Brana 12. - Kniha “OOOAIOEIEOU" 
2.-Zrcadio 13.- Cesta na Sky road 
3. -Socha 14. - Emotion Throne 
4. - Kniha “EQAUAAUE" 15. - Euphorie Throne - dfive 
. ; Pah ‘EEEIOIE 16 ee oe 
.- Kniha' " .- Throne ance ~ 
N -SchodiSté nahoru 4. -Hlava 

7.-Halma 17.- Notes Lesson ae 7 1. -Biréne 5, - Paka - pro zmizeni zdi 
B.- Kniha 18. - Kalich - te tes N- Scohisté nahoru 5. - Hlava - diamanty- Barkman 9 = Pania’= entiie §. - Poldad 

“"EEEQEAQUEIEEEOEE" -venku na ua Ag ee dat ji nékolikrat dia pe 6. - Truhla - Po zabiti Barkmana 3. - Paka - coon dnl. awe 
J. - Kniha “IIEEEQEEE OUIE" 19. - Kniha "O erat atte 2. - Fontana - ener st pe come b.1 7.-Kniha se = 
10.- Uvéznéni party 20. - Brnéni cn 8. -Barkman 

21. -Energy disk 4. - Font 
Great Pyramid 
Dungeon of the Lost Souls ‘. Pane 
Prizemi -1. Patro 


Great VWrYestern Tower 
PFrizemi 1. Patro 





2. Patro 3. Patro 





N- SchodiSté nahoru 

D.-Schodisté dolu 

|. - Cesta na Sky road 

2. - Klié ke G. Western a 
-donést Dreyfusovi na A3 

3. -Brana 

4. - Zrcadlo 


Tempel of Bark 


Prizemi 


-1. Patro 





-2. Patro 





N -Schodisté nahoru 8. - Tladitko - otvira zdi - kouzlo'"Jump" 
D - Schodisté dolu 9. - Sudy - neotvirat 
Brana 10. - Sudy - exploze 
Kniha 11. -Shaalth 
12. - Kniha - rad 


- « 

2.- 

3. -Po zaSlapnuti jsou — § 

4, - Paka ‘ead mrizi ey 13.- ~ Ototna like - nastavit podie b.12 
5.- otom stéhnout paku na hadu 14 
: 14, - dka 


15. - Fontana - napit aZ po spinénib.13 


Fontana 
- Vézni 
Skumavka 
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15/5) 
Ay] 
le 


2. Patro 3. Patro 


N - SchodiSté nahoru 4. 
D - Schodisté dolu 5. 
T - Teleport - pfenese dot 6. - Dragon - odkouzii Coraks 
iPass to Of 
{Mey eted mele etenal 


Dungeon of the Lost Souls 


-4. Patro 





N -Schodisté nahoru 3. -iluze 
1. - Slavik - pustit - odména 4, - Songbird of Serenity 
2. - Slavik - pustit 5. -Socha 





Castle Blackfang Castle Alamar 
1. Patro Prizemi -1. Patro Prizemi 


KOKI 

































S33 Spent 


fC 4 
~~ 


SN os $3 
SESS 


D ~ 
LS 
2S 





N- Schodisté nahoru 6. - Poklad 

D-Schodisté dolu 7.- Nuina |.D. karta ( se 4. dilem ) 
ye eee 6. - Queen Kamara - KUMUMaCe 3,9 1,02 J-Misto, které je nutno preskoGt 8. - Predméty pro spojeni se 4. dilem 
.- MrSina - donést korunu - Kié od pyramidy 1.-Brana 3. - Lava Head 
3. - Gong 7. - Cesta na Sky road 2. - Lahvitéka 10. -Hodiny - vSechny na 9 - potom k b.11 

3.- Pomnik- socha 11.- Hlava - Sheltem 

4. - Paka pro odstranéni zdi 12. - Sky road 

5. - Propojeni se 4. dilem 13. -Alanar 

Castle Kalindra 
Prizemi Troll hole 
TT Sislo 14 Cislo 7 Cislo 12 












Gislo 15 Gislo 8 





Cislo 5 





MP RP NYY RP RY MEY YO OI Oe TD at ey 





Gislo 13 
Cislo 1 


Gislo 4 


SRI TT ae TT aT] 








Gislo Y 





1.- Truhla 3. - Sud - neotvirat 5.- Truhla - 225000 GS 

N- SchodiSt® nahoru 11. - Dimitri - donést slavika - 64,52,31 oe 2 : 
D-s ; iE z. 12.- Tre . or -Ene 9 oiok 64,5231 2. -MrSina 4. - Hobstadt 6. - Zebtik 

- e do bodut 7 
Beas age . 
2. -Stan 15, -Trezor - 3,31,62 - dfive osvobodit Gemstone Mines 
3.-Gem Queen Kalindru " an 
4. - Errol 16. - Haéitko Cislo 3 
5. - Train 17. - Mirror Portals 
b. - lrezor 18.- Sud 
7. - Tladitko v ohnisti 19. -Kovar bl 
8.-Kniha 20. - Trenér 
9. - Guido 21.-Banka 
10.- Megan- Kiék D. of the Lost Souls 22. -Kostel 


Alamars - kosmicka lod’ 








1. - Wychod 2. - poGitaé 


Coraks - Kosmicka lod’ 





1.-Wychod 3. - Odp. ‘Where no man has gone before" 
2. - Poditaé 4. - Corak 
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Komple COMMODORE C 64 
s magnetofonem DR 1530 


Disketova jednotka 1541 


velké mnoZstvi her na kazetach (20 kazet) fot. (al 
na disketach (115 diskt) El 


zasuyny modul EXPERT C 401 





zdsuvny modul EX PERT © 
- TURBO JRC, Hlavostav, Turbo D 


Widdislavova 24 
Meee tel rem 
ux. 242 286 40 
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& Tato hra byla jiz recenzovana v Ex15 a proto primo k navodu. 
Predem varuji méné otrlé “lamace paky”, ze akcni mezihry 
Incy nejsou Zadny med, obzvlasté ke konci Gestli se tam 
dostanete!!!). 








KAMEN CASU: 
Nejprve si musi§ prostfilet cestu rojem meteoritt k planeté. 
Poté pro zménu nasleduje akéni mezihra ve stylu STAR 
WARS. Cilem je dostat se na konec koridoru dfiv nez protiv- 
nici. Doporucuji se nehnat rychle dopredu, ale nejdriv sestfe- 
lit vSechny nepfatele. 
Otevri lodni poklop a zmackni 2x pravé a 1x levé tlacitko 
(chudak mys). Seber barevné kulicky. Stiskni kameny kolem 
| dvefi, uprostfed mistnosti se objevi otvor. Klikej na néj, 
dokud se na zlatém kruhu neobjevi vzor Car podobny vzoru 
na podlaze. Vloz disk do otvoru a do dulku poloz drive sebra- 
né kuli¢ky. Seber Sacred Tumi. Vstup do dveri. Nasleduje 
jedna z mnoha ak¢nich Casti: strilecka v bludisti. Rada nad 
zlato: nejdfive sestfeluj nepratelske stfely. Jdi J,J,J.J,V.V.J. 
Tumi pouZij na provazy, poté na bambus. Seber minci a roz- 
puleny bambus. Stiskni zed, yloz bambusy mezi vycnélky. 
Dotkni se hvézdy a stré Tumi do Golden Corn. Kliknutim na 
Corn spust privod vody a popovidej si. Vioz minci do otvoru. 
: Jdi J,J. Otevii zlatou desku a seber hvezdu. Tu pouzij k otev- 
feni sloupt v mistnosti. VY jednom Z nich najdes kipu (incské 
| “uzlikaté” pismo). Seber ho a pohni hakem. Ejhle, kamenna 
hvézda. Samozfrejmé Si ji vezmi a hned ji strc pod zlatou 
desku. Dej Corn do diry a podle Kipu nastav pocet otocek. 
Mélo by se zacit od prava proti sméru hodinovych rucicek. 
| Pokud se ti to nepodafi, zkouSej jiny smeér a pocatek. 
Dale jenom pro ty Stastnéjsi. Pred buzky zadupej na podlahu 
a sahni si na levou sosku. Vyleti z ni modra bublina. Spoj ji 
s bublinou z druhé soSky (na Barve nezalezi). Vytvori se 
modré vajicko. Nyni potrebujes uz jen Cerveneé vejce, které 
vyrobi§ spojenim dyou cervenych Dublin. Vysiedek smacej 
vodou. Pokochej se pohledem na kamen casu. Nasleduje 
ak¢éni Cast s navratem na zakladnu, kde budes pochvalen. Po 
odpocinku se vydej na dalSi cestu pro... 


KAMEN SILY: 

BohuzZel pfi preletu jsi narazil do lodi svého thlavniho nepfi- 
tele Aguirra. Nepropadej panice! SestfeliS-li zdarné vSechny 
Jehg strely, dostane’ se pouze do zajeti. Uték je snadny. 
Vy nt: ze sudu. Strhni papir a naber jim prach. 












red zapalenim berks 
ju v obou mistnostech 
sekyru a pytel. Poloz 
prachem a miskou 
skfiné vedle koule, 
dacich dvefi. A opét 


svicen na podstavec a vyniiep svitku.. < 
a vyndej lahvicku. Tu ee na podstay 


Podafilo se. 
Ste ‘a la” 


KAMEN ENERGIE: 

Nejdfiv ovSem pfijde nejtvrd’i moment ane  vesmirny sou- 
boj se tremi galeonami. Ted to chce pofadnou davku Stésti. 
Prvni dvé lodé se daji sestfelit timto zpisobem (pokud Allah 
da - pozn. n bozenského fanatika): poten Je a Zeca W 













jinak. O b ridy éelem a tak zbyva jedina moZnost 
- €elni | mo na ni. Zbésile po ni stiilej 
a snaz st élové pronady. Tésné pred ni uhni 


a vrat sé 
ztratil er 


kanim na by rvy 

ZLUTA = = MODE Aa ZEL VA. Opak 
Klusej dal az ke sténé, kterd pone po té, aZ z ni 
vyndas bambus. Zahraj Si damu s ; kameny, nakonec jeden 
musi ziistat Gpiné dole. Nastav mésic na zatméni a poloz disk 
do otvoru. Konecné... Treti kamen je nas. Jdi dal do haly 
Roénich obdobi. Zmén obdobi na jaro (kamen TIME pouzit — 
na hvézdu), pouzij MUTTER, zasad bambus do pidy a pou- 

Zij ENERGY. V zimé ho utrhni a poloZ spoleéné s diskemna _ 
led. Zmén obdobi na léto a pouzij ENERGY. Ugh! a 
















GALEONA: | 
Uhlavni nepfitel. Tentokrat té chce jenom zabit. Postiilej par 
vojakui a dokaz mu (a sobé), Ze za néco stojis. Vezme si té na 
starost osobné. OkamZité po ném vypal a snaz se sestielit — 
jeho stéely, pokud jsou u néj (nerozptylené). N&ékolikrat 
opakuje v ruznych mistnostech, dokud neni K.O. 

Co pfijde potom, to vam neprozradim, zalezi jen na vas, 
to prozijete... 







C 64, A500, ene jaNeys 
A1200, CD 32. 
Dale joysticky, ie Y 
diskety (149 Kc) a veskeré 
pocitacové prislusenstvi, vcetne i 
Na vsechny vyrobky je zaruka. 
tel. 02/6275250 - prodejna 
02/8257484 
tel/fax. 02/7916018 
prodejna: 
Polska 15, Praha 2 
(Metro Jiriho z Podebrad) 


Husitska 11 





ATLANTID 


Tel: 6279433, 36, 48 1.39, Pondéli - Patek 13-17 hod. 





=o i HB Ceské pfiruéky pro 
erminator * ,- KE v4 x 
VC 1541/II 2583,- Ké PRGIAES AGO0 ss 
DR 1530 861.- Ké A1200 od firmy 
Amiga 500 7749,- Ké ATLANTIDA. 
Amiga 500+ 7872,- KC si 
Amiga 600 * 7872,- Ké “i © Usivatets 
A600 HD20 * 9840,- Ké \ aoa fey Prirucka 
Amiga 1200 * 13530,- Kc i 
A1200 HD20* 15990,- Ké EE 

HD 40, 80, 120, 210, 250 : 
Amiga CD32 13407,- Ké 
: a ee Kvalita za rozumnou 
A501 1230,- Ké cenu.... 1 10,- KC. 
A601 2829,- Ké 


Pro prodejce poskytu- 
backup clock 11685,- Kc 
Externi drive 3,5” 2706,- Kc 


A520 1599;-Ke 


Nabizime velké mnoz- 
stvi joysticku Quick Joy 
a Quick Shot, disket, 
her na pocitac C64. 


* k pocitaci je zdarma 
dodavan Cesky manual 


Pro prodejce sievy a moznost komisniho prodeje. 
Veskeré zbozi Ize zakoupit na vySe uvedene adrese, 
éi po telefonické nebo pisemné objednavce Vam 
zaSleme zbozi na dobirku. Informujte se telefonicky na 
nejnovéejsi ceny, nebo si vyzadejte upIny cenik naSeho 
sortimentu s aktualnimi (mozna nizSimi) cenami. 
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Information Data & Computer Svoboda 


Ceny jsou s DPH. 


IDCS Praha s.r.o. 
prodejna BELCOM 
Mikovcova 7 

120 00 Praha 2 



















do jiz hral prvni dil této hry nebo Cetl toto Cislo 

Excaliburu na strané 20 vi, o co se jedna. Objevite se 

ve hlavnim mésté fiSe Inki - Machu Picchu a bude 
Vam svéren ukol. Musite vSak projit zkouSkou. 
Hra neni prehnané slozita, logické Casti by nemély primeérné- 
mu hraci Cinit velky problém, vesmirné souboje jsou velmi 
dobfe provedené, maji jednoduché ovladani a dobré zvuky. 
Nez za¢neme hrat, kratce se pozastavme u ovladani. Hra 
vyzaduje ovladani mysi. Pokud se nachazite ve tvém vesmir- 
ném korabu, klavesy Fl az F5 se prepinaji zbrané (v prvnim 
dilu jste méli k dispozici jen jednu). Klavesami + a - ménite 
rychlost, mezerou ménite zaméfeni nepfitele, stfilet je dobré shodte na ni kil - nyni mizet 
levym tlacitkem mySi. Pokud hrajete logické Casti, pravym Ale ne, a ag ve vesmiru 
tlacitkem vybirate predméty a levym potvrzujete jejich pouzi- | 4 eae ony boj 
ti na vécech nebo predmeéty sbirate. ob | 7 


























esou F10 se pfre- 
fi a menu (zajedte 
§ Ofec se dozvi, Ze 
lite a jde vas zasta- 
fe fiz vyhlasi odvetu. 
elt Cartier. Objevite se 
a, Ze jiZ nemate na nic 
© nevadi, jdeme rozhybat 
en vyvolej poplach - ozve 
ide pomahat, respektive Zjis- 
Zajdéte do zadni mistnosti 
Kou). Pomoci néj otevrete 
| F Dednu vodky. Vratte 
" se k trubce, otevite ji 
a nalijte vodku (do 
ni, ne do sebe!). Nyni 
se vratte ke kormidlu 
a rozhybejte lod. A 
zacina dalsi boj proti 
Lordu Ahuirre. Na- 
Konec poskodi korab 
Kelta. Let smérem 
k nému a zahaknéte 
ho (prepnéte na zbran 


Mae F5 - hak). 
ve A i M | a |: j r a] a 
Podari se vam pyekonat i dg horu? BA oh zk cry re ers RCA Dot nasleduje pti- 


rae 
f 


A nyni se pustme do prace: 
VaSe jméno je Atahulpa, syn velkého Inky El Dorada. : 
V sidle Inkii vas uvede str4z a fekne vam, Ze vas o¢ekava ukra 
otec. Musite vSak projit celkem jednoduchou zkouSkou. Lze — vit. Je 
si vybrat ze  Gvou moznosti - age of Wisdom nebo Force Zde vat 
eee $= (brana moudrosti nebo 
sily). Zde je lepsi vybrat d 
druhou moZnost, kde _ lod. € 
mate za Uikol sesttelovat se vam 
vesmirnym kordbem ti, Ze | 
sochy - naucite se s ko- m 























stani. Na mapé jdéte podle instrukci: za¢néte ve vodé vlevo, 
160 mil NE, 100 mil ESE mezi horami, potom na jih a nako- 
nec 330 mil vychodné. Pristani se uplné nepovedlo a jste 
nucen jit dva dni péSky, az dojdete k vaSi pfritelkyni, ktera 
vam muze pomoci. 

Nastavte anténu presné na asteroid. Prectéte si také, co fika 
dale vaSe pomocnice o asteroidu a tfech planetach. Nez se 
opravi tvij korab, mtiZete cestovat lokomotivou, pokud jesté 
funguje. JistéZe funguje, jen se musi trochu poopravit. Vem 
venku crowbar, v lokomotivé pak nadobku s olejem a koZeny 
femen. Nadobku pouzijte na paku venku, pak ji zatahnéte a 
tim napustite vodu. V lokomotivé otocte kohoutem, zapalte 
kotel a pohnéte pakou na pohon... a lokomotiva se klidné roz- 
jede. 

rabem zachazet, sochy na vas neutoci (nesmite vSak Zadnou Ne vSak na dlouho, nebot se ocitate pod ttokem. Zde je situa- 
minout). Pokud zvolite prvni moznost, je postup nasledujici: ce obdobna jako u vesmirnych souboju. Musite vSak prepinat 
pomoci péra polechtate levou sochu a kamen date nad ni do na pohledy vlevo, vpravo, vepfedu a vzadu podle toho, odkud 
Zlabu. Voda nate¢e do sochy a uvolni jednu branu. Potom _leti nepfritel. Dostanete se do ukrytu do jeskyné. 

polechtate pravou sochu a kamen pfendate nad tuto sochu- Vezméte vSechny pfedméty vpravo v policce (klice, lahev...). 
otevre se druha brana. Prejdéte vlevo k zasuvkam. Dostafite se k Supliku - nezapo- 
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meiite prefiznout lano. Nyni otevite Suplik. Ze to nejde? 
Zkuste o€cistit kli¢ o pisek. Uvnitr ve slozkach nejdete planek, 
na kterym je bumerang. Je zde také kdéd o sejfu - 1, 8, 3. 
Prejdéte k sejfu, kolecka polejte lahvi, aby jimi Slo hybat 
anastavte spravny kéd. Vevnitr najdete planky. Béhem dvou 
tydnu opravite korab a miiZete vyletét. Rozdélite se a Keltovi 
date prikaz, aby zatim sestavoval nové lodé a cvicil nové 
piloty. 

Zapnéte svuj stroj a vlozte crystal na misto pod mapkou. Na 
mapce vyberte bod B. 

Nasleduje vesmirny souboj s Aguirrem, ktery by nemél byt 
problém a proto se o ném nebudu rozepisovat. Pristanete na 
planeté, kde najdete vyhofelé zbytky toho, co zbylo. Vydate 
se k utesu. 

Zde na vas Ceka stoupani po skale. Dejte kolik do velkého 
kamene a Zatlucte ho kladivem. Potom hodte vlakno pies 
kofen (obrazovka nahofe). Dole na néj navazte lano, popotah- 
néte jej a druhy konec pfivazte ke koliku. Odendejte maly 
kamen pod velkym a nakonec stréte do velkého kamene... 
a jste nahofe. Zde mate najit nejlep$i modlitbu pro boha - vy- 
berte svitky 2, 4, 7 - brano zleva. Vem od boha ulitu - jen tak 
se o boha darky nedostavaji. Co se stavbou? U vchodu najde- 
te feSet, ten pak dejte do mista oznaceného Point. 

_NAsleduje roztaveni kovu, ktery steée do studné. Vydloubnéte 


__ podnos ze studny. 
_ Objevite se v ledové jeskyni, kde se opét nachazi bih. Zde 


 yratte ulitu nazpatek bohu. Vemte dfevo se zemé, postavte jej 
_ do snéhu, sva%te koZenym femenem a na ném povéste pod- 
~ Nos. Uhodte do néj kladivkem a zvuk roztfiSti led, pod kte- 
tym je ukryto... vidite sami. 

Seberte méch, ulomte krapniky a dejte je na primé svétlo na 

_ desce. Do méchu pak nechte natéci vodu a tu poloZte na 


~ misku vpravo. Praskne sklenéna koule. Pfedmét, ktery obdr- 


Zite, dejte na misto koule, ktera pravé praskla. 

Objevite se opét ve vesmiru, kde bojujete s protivnikem; 
_zatim zadné zpravy od Kelta. Zde souboj neni slozity. AZ se 
objevi zprava od Kelta, leftte mu pomoc. Nastéva jeden z nej- 
tézSich boji v celé hfe, kde musite i vyuZivat taktiku. 
Nejlépe hned na zaéatku boje vystfelte zbrané pod klavesou 
F4 - jsou velmi ucinné a mély by se trefit do nejvétSiho 
chumlu a nékteré nepratele zlikvidovat. Nezapomente se 
stale pohybovat a davat si pozor na protivniky z tylu. 
Pravdépodobné budete potrebovat i vice pokust, ale neztra- 


cejte nad&ji, ikol se pomalu 
Objevite se na dalSi planeté 
byste na mapee u pfitelkyné ¥ 
ve na tuto planetu - na porac 
Zajdéte ke stonkiim. Seberte paln 
probéhl pavouk, odkryjte pom 
Mangrove. Vemte ustfici, kte1 
ji na plochy kamen, uhodte do 
magickou perlu. Seberte dal8i sti 
svym kfikem vyplasi ptaka. V 
vajicko, na které pouzijete magick rlu. 
Nalézate se pred krokodylen a do odcem, ktery vam 
pomliZe najit cestu, musite v8ak > pomoci krokodylu. 
Pomoc je velmi jednoducha - dejte krokodylovi do jednoho 
oka vaji¢ko a do druhého perlu. Domorodec vas zavede ke 
krateru. 3 

Vpravo u vchodu najdete dva Spitaky, ty seberte. Vejdéte 
dovnitf, rozbijte kKladivkem kamen a vemte obé jeho pilky. 
Vratte se ke stojanum v krateru, obé Spitky postavte na stoja- 
ny, pulku kamene, ktery jste vzali v jeskyni, také a druhou 
pulku dejte do prohlubné nad jeskyni vlevo. Svétlo se odrazi 
a rozbije kouli. Kamen, Ktery jste ziskali, poloZte na stojan. 
Krokodyl vam pomiize odletét z planety. Ve vesmiru vyhraje- 
te v jednoduchém souboji. Pak se Lord Aguirre odhodla 
k velkému utoku. Kelt pfileti na pomoc i se svymi novymi 
stroji a letci, odlaka vétSinu protivniku, aby jste mohli zauto- 
cit smérem k planeté a osvobodit vaSi Zenu, ktera se stala 
rukojmim. Dobijete se na planetu a stanete pred jeskyni, kte- 
rou hlida spici straz. 

Pfefiznéte ji fetizek z krku a vemte jej. Odklopte prohlubeti 
vlevo, dejte do ni tti ptedméty z fetizku a rychle je zatluéte 


do prohlubni kladivkem, aby nevypadly. Mate pred sebou 


kli¢ a Sest tlacitek. Postupné stlacujte prvnich pét tlacitek tak 
(ne Sesté), aby byly vSechny stlaceny a kli¢ nesvitil. Jdéte 
vpravo ke vchodu do jeskyné a zapfete vchod o vyénélek. 


Vratte se ke klici, stisknéte Sesté tlacitko. Posbirejte tfi kous-— 


ky, které vypadly. Zpatky ke vchodu do jeskyné, odstrafite 
zabranu a zasunte je do prohlubni. Nyni jiz muzete vychutna- 


vat zavér této hry a mozna se i téSit na dalSi pokracovani - boj iy 


proti Lordovi jeSté apIné neskoncil. 
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‘pravé Asti mistnosti zZ podlahy vezmi sendvic. Max 
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pied budovu. P¥i 
sklony a tak | e 


se ge ti na tlen. 





a sklenici s rukou. Tu nech oteviit prodavaéem v obchodé. 
U stanku “Wak and Rat” si zahraj oblibenou ruskou hru: 
krysy mlat palici po hlavach (obéas si pro pot&eni ‘bouchni 
do Maxe) dokud nevyhrajes hlavni cenu - baterku. Seber 
zvétSovaci sklo. MuZe se zeptej na stan, nastane jizda smrti. 
Po neopakovatelném zazitku se podivej do inventorafe a 
jhle, ao véci se vytrousily. Postezuj, si, ale dostanes 





Mapeckem si pokecej ohledné Bruna, podle vas do ts 


Nej GtSiho Klubka Viny Na Svété. Pokud mu date bonbonié- 
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mitim. Ze spize 
























— \7 se Sam ponékud vzpamatuje, mize vyménit oven oe 


zmrzlého Yetiho Brana (Big Foot). Seber Tnape Z podlahy 


“rybo-déxt (ne, to jste se nezblaznili - opravdu tug 
Udélej si ie z golfové hole, ruky a ryby s s mag 





ru, objasni ti, jak to s tim Unosem vlastné bylo (Trixie se do 
Bruna zamilovala, prosedéla u ného mnoho dni a noci, aZ ~ i 
akonec premluvila polyka¢e ohné , aby Bruna roztavil. Od 






=té-doby je uz nikdo nevidél. Ach ta laska) a prida svuj kli¢ 


(spiS pacidlo) od karavanu Trixie. Nahod pojistky a jdi do 
karavanu. Vyndej z truhly Saty a ze skfiné Skore kartu z gol- 
fového klubu (dalSi adresa). 

Jed ke klubku. Vyjed lanovkou nahoru. Nasim hrdintim se 
straSné zalibi kousek provazu, ale zatim se k nému nemtZou 
dostat. Snad az jindy. Vyjed do restaurace. Od fakira-oprava- 
fe vylud ohnuty matkovy kli¢. Jed k rybé. Seber kybl s ryba- 
mi a kli¢em uvolni zavit podpirajici velkou rybu a napresuj 


_ $e dovnitr . Ryba samozfejmé spadne, rybaf ji chyti a hodi na 


hromadu k ostatnim. Za chvili prileti helikoptéra, ktera té 

odnese na druhou stranu Klubka. Vykuchavaci ryb na&tésti 

nestaci na tvoji obr-rybu nuz a tak si dojde pro vétSi. Mezitim 

nech Maxe prekousnout provaz. Jed ke krokodylovi. Z ko8e 

seber troSku vice pokroucenou golfovou hil. Na hfisti, kam 

sis Sel zahrat golf z aligatory vSak potkaS zvracenou country- 

western super hvézdu Conroye Bumpuseho, ktery ma eciegeia 
s Yetima vlastni plany. Po ponékud prudsi vyméné nazoru es 
Max, coby golfovy micek, odleti na ostrov uprostfed jezera. 


a kbelik ryb a odpalovat je jako navnadu krokodylum . 
ytvorily mustek mezi Samem a Maxem. Na Sstriiv= * | 
ku otev¥i dvefe Maxova nedobrovolného vézeni, za odménu 

od ného dostane’ jakési chlupy. Otevii druhé dvefe a seber 
Sno globus. Jed k viru. Je to tu vSechno velmi Zajimavé. 


Zidle s si poy i stropu, voda tete od posi ke stro 











| “Seber jiz tet « clini brzy je: budex ponetsver: Vstup i 





zrcadla a Lancia. ona eo [sou ie nastavuj barvu 


runa, pole t té nate Zabi Pes 
‘svt zuraceny prsten. Oboji se sfoukne Skery “ieee 
— 


eter.” 












vhod néjalel penize, ni nad tato: >» hra ji 
brzy skonci. The END. V prone & idi 
doleva, cestou ‘sebia ope ohna 


ani bezpesien! systém. J 
nosti Z autem, seber polstar% 
hovny. Zajimavé, navod k @& ni k 
Hmm, to je nahoda, zrovna tu jeden. ber, Tak na ném vyzkou- 
Se], CO si se nauee PO i gzaiky, robot pojede.uklizet 
( . poplach. 
Hlidat se waa podivat co se déje a ty jdi do mistnosti z vir- 
tualni realitou a vyzkouSej si Ll. _Musis zachranit eeaeent (?). 
Velmi jednoduché, z mnoha | arkad jsme na to ji Zvykli 












misto konani schize Yetii. Jed tam. Bohuzel vstup je pouze 
pro prisluSniky radu Yeti, tak Ze musime sehnat prevlek. 
Promluy si z recepéni (ve skute€nosti je to slavna filmova 
hvézda, Sam a Max vidéli snad vSechny jeji filmy) ,da ti svuj 
autogram. RadSi se néj podivej a ma§ tu adresy dalSich dvou 
mist. Jed k rajéeti. Z pafezu seber dyni ve tvaru hlavy 
Bumpuseho. Babka vyrabi dyné podle donesenych fotografii 


mu teachne ts Vetaher za naftovym jezirkem vyjed nahoru. 
Spoj drapak z kelimkem a oble¢ se do sportovniho. SKo€ si pro 


fo mamuti chlupy a nastr¢ paruku. Hlidace podplat pilni- 
mnanohy. Prevlékni se a hura dovnitf. Ze stolu seber lahev 
a a vejdi do malych, bilych, Spatné viditelnych dvefi. Seber 


= SEN Se 


bovak. Pokus se otevrit dvere do dvora. Ale.. Co to vidim. _ 


\ Sue 
mec a rozsekej draka. Ze srdce vyndej klié. Ti im Vv show mist-__ 


nosti vypni poplasné zarizeni. Bruno ti podékuje™ ‘a sdéliti -konieéné dozvis 0 co v téhle hie vibec jde. Tedy. Velmi strué- = 


ae ak ji de}. obraz Muira. Jed ke Ky late av mie s a ote 


_ elixiru. PolsStaf, 













XS 
své country-western super show. iy 
Ty mu ale ukaZe8. ProtoZe té pova- 
Zuje za Yetiho, dokaz mu co jsi i 
skuteéné za... Sam a Max. Stéhni BSE e 
si masku. Bumpus dostane genialni napad, aby se do ni prevlé- 
kl on. To pro nas moc genialni neni, ale genialni je misto, které 
si k tomu vybral - lednicka. Tak ho zavfri a trochu zmraz. 
Prijde ti podékovat dokonce sam velky 8éf Yeti. Dovoli ti 
také jako prvnimu neyetimu zustat na snému a ted se asi také 








a 





né. Nase civilizace nici pfirodu. UZ je to tak katastrofalni, Ze 
brzy mtze nastat Konec svéta. Abys tomu zabranil musi§ 
sehnat ¢tyfi velmi magické ingredience. BohuZel se zachovaly 
pouze jejich obrazky na totemech. My jsme ale velmi inteli- 
gentni. A tak je ném to okamZité vSechno jasné. Chybi ti uZ 
jenom jedna pfrisada a tak hopem pro ni. Jed ke klubku. 
Be cs) ocarovat Sroubovak, udéla ti z ného vyvrtku. Tou 
| S §) unt. Jed k viru. Dojdi do mistnosti z obra- 
enc itaci. Spuntem zavii sno globus. Vstup do pfistroje 
males viru a naber vir do glébu. ZaSpuntovat! Tim je ¢tvrta 





ingredience tvoje. Vrat se k totemim a pokra¢uj dale za Bruna 


az k jezirku. Samanovi vénuj vSechny Ctyfi soucdsti tajného 
Sno globus, dyni ve tvaru hlavy Johna Muira a 


zub Z dinosaura. Nakonec se piida i Da dilo je 








no 7 atala americka armada, 

se ‘rozhodla investovat penize 

sm méla pracovat americka federalni 

organiza ce e NASA, ational Aeronautic and Space Admini- 
strati@l o ra va pro letectvi a kosmonautiku) a ktery 


vy 


At na ZAvOlen q dolari za 


eatin 


STEVENEM SPIL 
LUCASARTS - 


LUFTWAF e ag x: 


ERE ental PLANE ust 

















Ppredstavit alespoii nékolik fakta, jak 
letecky simulator na pocitaci PC. 


Re ere 


Paes 





yeh bod, ve 


GUNSHIP 


DyVva se simulaci 
Spustite nékoli a 







































Dali z fady novinek je trend pokryvat a zkraSlovat staré Nevim, co bych 


) vytvoreného dvojrozmérného obrazku na povrch vektoru tak, protoze to, co pril 


fii se rovna k holému nesmyslu napr. hee y 
_ Start i ptistani, celkovy let s ohledem na spousty nepratel- 









Va generace simula¢nich programt. Rychlejsi 
Docitace dokazaly to, Ze simulace miiZe byt sku- 


f, FALCON V3.0) a grafika se od skuteénosti liSi jen 

(COMANCHE MAXIMUM OVERKILL, STRIKE 
JMMANDER). BohuZel $@ vyrobcim jen mélokdy podafi 
‘dokonalosti skloubit dohromady, 
i Ziaty vék simulatori. Nékteré firmy, 
jako treba MICROBROSE, svoje starsi produkty dokonce 
znovu v reedici vydavaji, samozfejmé s vylepSenou grafikou 
a zvuky viz. F15 I, F15 II nebo Gpina novinka firmy 
OCEAN TFX, Ktery je vlastné pokracovanim staré dobré F29 
RETALIATOR a ve kterém staré vektory hyfi svym zpraco- 
“zaimovacimitl Pr econy ULTIMA UNDERWORLD I-II vanim a mnoZstvim spolu s vyteCnou hudbu i pfi letu. 


vesmirnymi simulatory WING COMMANDER I-II. 


















taktaly pomoci texturovaného neboli naneseného, pfedem jeSté mohl napsat, 
Ek ych simulacich prozivate, nelze 
Ze dojem z vySky, pri urcitém i neurcitém sklonu vidénych popsat. Sami jist6 dobre vite, jaké to je, kdyZ se ocitnete 
poli nebo eats mést, ze kterych obéas kouké vektorovy nékolik tisich stop nad zemi aod smrti vas déli jen rychlost 
midobry. Ze soucasnych simulatort vaSich reflexu, inteligemce a obrazovka monitoru. 





Samoziejmé jednou k nam do bytt feka Casu naplavi virtual- 
ni realitu spolu s nejdokonalejSimi simulacemi vSech dob, 
které se budou rovnat skute¢nému realu. Jednoho dne se 
stane, Ze se probudite do slunného jitra, osprchujete se 

















Kratce si ukazme nékolik bodt, jak vypada vétSina P simnittato- 
ru na nynéjsim trhu : 

a) CO nejvérohodnéjsi, 0 se letovych viasilest tyce, z her 
treba FALCON 3.0 s pfidavnym diskem MIG 29 nebo 
FLIGHT SIMULATOR V., ktery ie V ye pr oy 
piloty. 
b) letadlo sice ma predpoklady ke skutegné. ak 


yi HEABI ~ ‘DEG | ALTITUDE o 20) ! 


skych letount k pottu stfeliva viz ee kde okolo | ta - ch 14 - PALUSrEW = | 














vrtulniku. : 
c) voit al ovladani le 





prijemnym pocitem: se uloZzite do KtesIiee a Pasadige Si tako- 
vou trositku zvla8tni prilbu, ktera vas. bude pojit se svétem 
umélou vyZivou, prisunem kysliku a optickymi kabely S pfri- 
sunem miliard dat do vasich o¢i a mozku, jenZ se bude proha- 
nét na bojovém stroji s plynem na maximum ve fiktivnim 
svat vo letadel... | 








nae Obdobi a druht fetouné, = 1 eocle 
nutna, spolu se zyuky letu, k dodani té spray. 


REACH FOR THE SKIES 


SKURUT 


WAN Nas 





DOG FLIGHT 
Nexdt al - TFX (PC) 


Super. nejlepsi 









. _vektord v tak 


i ainém. “znamé OCEAN 

sdovém rozligeni,  -_ viahne do. role 
e skutetného pilgla, 
6 ‘osobné Si. 











STRATEGIC SIMULATOR INC.: 


UNLIMITED ADVENTURE | 


Editor na tvorbu vlastnich her podle pravidel 
staré anglické hry Dungeon & Dragons. 


Kdo z Vas by neznal firmu Strategic Simulator Inc. - SSI, 
ktera se proslavila svymi simulatory jako napfiklad hrou 


GREAT NAVAL BATTLES a vy posledni dobé i hrami typu 
adventure a dungeon. Horrorové ladéna adventure VEIL OF 
DARKNESS, dungeony THE SUMMONING a DARK SUN 
byly naprogramovany v novém stylu pohledu, ktery nebyl 
dosud pro hry typu adventure a dungeon pouzit. Tento pohled 


a jinych netvoru... a tak skoncila moje prvni hra. 

Grafika vytvofeného dobrodruZstvi mé pfilis nenadchla a ba 
dokonce mé znechutila. Hru vidite z vlastniho pohledu jako 
je tomu napf. u her EYE OF THE BEHOLDER, ale okno, ve 
kterém se cely déj odehrava, je malé, takZe neni skoro nic 
vidét. O boji ani nemluvé, protoZe je z jakého si 3D pohledu 
ve kterém jsou postavy vykresleny jako od Zaka prvi tfidy 


zakladni Skoly s rozliSenim, které pfi- 
pomina spiSe hry na grafické karty 
EGA. Grafika se s velikany typu EOB 
nebo Ishar zkratka srovnavat neda. V té- 
to hie jde totiz spiSe o ideu, neZ o gra~ Wyatt eum buurete 


umoZiuje hraci sledovat jeho postavu Ci postavy z ptaci per- 
spektivy s mirnim bo¢énim pohledem, ktery vytvafi dokonalou 
3D iluzi, jako je tomu napfiklad u her LAST NINJA LIT. 

Zminéna firma se predevSim proslavila bajecnou trilogii 
EYE OF THE BEHOLDER. Tato trojice her byla, i pres 


PC286, HD. MIN: 386DX, 
HD, VGA, SB. PRO: 
Jediny program svého 


druhu, hudba. PROTI: 


mensi zpomaleni dilu tfetiho, podle mého minéni snad nej- 
zdafilejsi prepis her typu Advanced Dungeons & Dragons co 
kdy svét spatfil. 
Jd s4m jsem velikym obdivovatelem her typu AD&D, a proto 
vyhledavam kaZdy novy dungeon, ktery je zrovna na trhu. 
Velice jsem se zaradoval, kdyz jsem se poprveé doslechl 
o tom, Ze firma SSI pfripravuje pro své pfiznivce editor 
UNLIMITED ADVENTURE na tvorbu vlastnich her podle 
pravidel staré anglické hry D&D (DUNGEON & DRA- 
GONS). Normalni éesky hraé se k témto pravidlim dostane 
jen skrze dobrou znalost anglictiny, protoze se zatim nenasel 
nikdo, kdo by tuto skvélou hru pfeloZil do naSeho rodného 
jazyka. U nds se miiZete setkat s hrou DRACI DOUPE 
(DRD) z vydavatelstvi ALTAR. Princip hry DrD je sice 
podobny hram AD&D, ale bojovy systém a tvorba postavy se 
v mnohém lisi. TakZe, ti z vas, ktefi nejsou pravé preborniky 
v anglictiné, ¢i jiném jazyce, ve RierGy byla ue pravidla 
vydana, si priliS v editoru 
“nezatvori’, ale kdo se boji, 
nesmi do lesa a kdo nehraje, 
ten nevyhraje. TakZe, jestlize si 
editor zakoupite a budete 
v ném tvofrit, pravidla se vam 
¢asem dostanou do krve. 
Kdyz se mi editor poprvé do- 
stal do rukou, byl jsem nedo- 
ékavosti cely roztfeseny, takze 
jsem hned roztrhal krabici 
a zacal instalovat na hardisk. 
Nejvice ze vSeho mé vSak prekvapilo, Ze cely editor UNLI- 
MITED ADVENTURE zabira na pevném disku jen pouhych 
5 MB a tak jsem se tfasl jeSté vice, takze jsem se musel 
hodné soustfedit, abych se trefil na ENTER a mohl to “dilko” 
od mistrii SSI spustit. Kone¢éné jsem se tuto klavesu nalezl 
a zaznéla scénicka hudba. Ze tmy se vynofilo nékolik vyjevu 
a napis FORGOTTEN REALMS - UNLIMITED ADVEN- 
TURE SSI. Po doznéni hudby jsem spatfil prvni menu, kde 
jsem ihned zvolil ikonu s napisem Play the game a téSil jsem 
se na hru vytvorenou firmou SSI v tomto editoru. Po stvofeni 
svych postav jsem hru spustil a €ekal, co se bude dit. V ma- 
lém 3D okné v levém hornim rohu se objevil obli¢ej jakéhosi 
starce, ktery se mnou dlouho rozmlouval a nakonec mi zadal 
ukol. Pak stejné jak se zjevil tak i zmizel a ja zustal sam v ne- 
znamém mésté... Po nékolika krocich jsem se ocitl mimo 
mésto, kde se na mou druzinu pfepadla horda obru, rytiru 


















fické zpracovani. K animaci neni co 4.de 

dodat - je hrozna, protoze kazda postava ma pouze dvé faze, 
takZe nechodi a jen se posouva a popripadé macha mecem. 
No, neni se co divit, firma SSI pfece nevyda dokonaly editor, 
ve kterém byl délan EOB (EYE OF THE BEHOLDER) na 
pospas verejnosti, aby si kaZdy mohl udélat svého Beholdera. 
Tento krok by znamenal bankrot tohoto tymu. Ale stejné 
mohla SSI alespon propracovat ten osudny 3D pohled. Hudba 
a zvuky jsou, jako jediné, na velmi dobré urovni. 

Ovladani editoru je pomérné prehledné. DobrodruZstvi tvorite 
z pudorysu, v némz umistujete stény a mista, kde se ma néco 
odehrat. Mate na vybér asi z 20 udalosti, ve kterych je dosti 
éasto slozité udélat napf. rozné otazky nebo podminky, za Kte- 
rych se néco stane a asi také okolo 20 typt riznych zdi, vyklen- 
ki a dvefi. Komu to nestaci, mize pouZit pro zpestfeni déje 
mnoZstvi obrazkt a zvukt a komu nesta¢i ani toto, muZe si do 
editoru naimportovat svoji grafiku ve formatu LBM ¢i PCX. 

Je to asi jediny program svého 
druhu, i kdyZ se nesou zvésti 
o dalSich editorech (Wolfstein 
3D, Make your Adventures). 

Po dlouhé dobé jsem se k editoru 
UNLIMITED ADVENTURE 
vratil a zjistil jsem, Ze i pres 
Spatnou grafiku je to dobra véc 
pro kazdého, koho 14ka dobro- 
druzstvi, desetisténné kostky 
a fantasy literatura. BEAST 
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VIOLET A ANDY: 





vn VAS VE SPATNEM VLIVU! 





“BAD INFLUENCE” > ine VLIV)! on literye 


néco po pul paté Vam budou Seta vengal Fiané hry = 


ptedevsim na SEGY, NINTENDO, AMIGU a PC. Redaktoii ” 


poradu “SPATNY YWLIV!” hry vyzkouSeji a divakim pak fek- 
nou, co si o nich miysli. Nezustane jen pri hrach. Natuknuta 
budggVirtualni realita, morfing a dalSiggzajimavosti z pocitaco- 
véHopivota. V ryChlosti budou posfiipné ukazany pocitace 
ial Amiga 1290, Atari Falcon atd. a kreslici programy, 
audiodigitizéry, joysticky atp. Btide#aké testovana Zivotnost 
baterii ¥ prenosny¥ch hrach. Potadem provazi Violet Berlin a 
“Andy Crane, tipy a triky ma fa svédgmi zeela neprekonatelny 
“Nam Rood, rete provozuje Z Wright. Zkratka takovy 
: eZ slabiny patii kromé piemi- 
| . f pOsun Mezi natocenim seridlu 
a mezi jeho vysilani mez rok rozdilu 
end, Ze mnohé informage Spise ozivi 
ott zpusobily .velky. tozruch 
V KA CNS (Centralni nervova soustava). Na 
posiedni chvili pfed tocenim Ceské verze 
jsme nékteré informace zaktualizovali a 
vénovali také par cen pro vyherce pravidelné 
soutéZe, takZe nezapomenite kazdé utery, sle- 
dovat SPATNY VLIV, miiZete se nejen pou- 
Cit, ale i vyhrat! Odpovédi zasilejte zasadné 
do tri dni na adresu: Dopisové oddéleni TV NOVA, Na 
Poriéi 12, Praha 1, 113 13. Heslo Spatny vliv! Be 
Abych nezapomnél, na konci poradu bézi takova im 
boufe (Datablast), kterou si divachv*Britanii nahiraji na sva 
mnohohlava videa a posléze video zZastavi na misté, kde je 
Zajimava informace. ProtoZze je" “datablast. trochu weaktudlni 
atreba nemate kvalitni video ne 2 neumite angli ole 7, budeme 
Vv BXCALIBURw pravideln tiskovat se svollenim TV 


















NOVA vybér nejzajimavejsich informaci a hlavné trike Z dan 


tablastu i.od nepiekonatelného Nama. Triky jsou bez “omac- 
ky a proto:se nedivie, ze nezaberou moc mista. Nékteré z nich 
vysak moheu byt pro Vas velice cenné. Pokud mate dotazy 
‘k pofadu, piste na adresu redakce EXCALIBURu: P.O.Box 
414; 111 21 Praia 1a my se pokusime na né odpovédét 


| eS éisiech EXCALIBURU. -ml- 


46 sofia Kazdé Utery od 16.” hod. na T 





NiNdA ze SUPER NBSu Je to sigbistosic ké akcni dobrodruz- 
Sstvi A opet-se prenesme do televizniho studia, kde Vam jakysi 
~ chlapec rekne néco o této povedené hie. 

CHLAPEC: Ted jsem na cislé gest a to je prdavé ve zmrzlé 
komofre. Prdavé jsem sebral pdr ka@menu, jsou to ruzné zbrané, 
Je to moc zdbavnd hra. Grafika je mékkd a malebnd, gyukove 
efekty jsou skvélé, wldst na téhle yrevni, pete to zni jako byste 
opravdu byli v jeskyni. 

CHLAPEC: Pravéysem zasdhl @va “Neandrtdlce™ 
kameny q-ted si*hézim pro zvlastni bonus - tedy body 
k dobru, ktery hodne. pomahd, VSechny zdkladny na@ téhle 
urovni JSQU 1 kluzké, & i vypadd, jako v skutecnosti. Hudba je 
na kazdé urevni jinas@to hru alep apse, je to opravdu pritaili- 
vé a taky to-hned chiftiie. Jak posStupujeté stdvd se hra stale 
teZSt. ou tu jin dinesauFi, spousta ruznych 
padowehi a tak Se: nebudete nudit. A-taky je 
na tom ‘dobre, ze ane moznost hry ve dvou, 
treba s kamarddem. 

CHLAPEC: Jedna z nejlepSich véci jsou tyhle 
forky na konci jednotlivych tirovni. Je to zaba- 
va hrdt tuhle hru a asi bych si ji koupil. Tésim 
Se, az ji uvidim na Gejm boji. 

EMMA: Libi se mi ten ndpad s jeskynnimi 
lidmi a ptdci jsou nddherni. 

LEKESH; Je to uplné jednoducha hra, ale opravdu skveéld. 
Grafika @ zvuky jsou bezva. 

ANDY: Takze zdvérecné score pro Joe a Maca. Chlapci jim 
dali chyri body z péti a dévcata dala také ctyri body z péti. 
EXIAXT XANAX AANA 

M © Tak nazdar, skalni fandové. Zas je tu Nem Rita u zad- 
nich dveri s dalSimi typy a radami. Opakujte ted pomé ADE 
NAI WRA LKA, nahlas, ADE NAI WEA LKA a ted ge podi- 
vejtez z okna, prst? Ne, samozrejmé-zene, protoze ADE NAI 
WRA LKA je figl pro bezva hru na Mega drive; kterd@ se jme- 
nuje Splutterhouse Il (Hddavy dum dva). Na zacatku hry 
muzete zadat hesla pro skok do dalSttrovné, takze nikemu to 
nerikejte, ADE NAI WRA LKAgvds SOupnhe ria viroven Sest. 
Tenhle kdd vds dostane na uroven sedm,a tenhle kod vas 
dostane na urover osm. Tak to je ADE le WRA LKA, 


svymti 











DATABLAST 1- 


Ceska verze datablag ‘ 
ze e Seam vlivu 1-4 


| ie hhra Dr. Brain 
i muzete vybrat kdd urovné. 


objevi ‘Se sv@dni) ni oneal a. 

zatne blikat, coz jetim=ze j 

Jeslize obrazovka neblikne, zkuste to Znovu. Klavesy Fb a7-F6 
vam dovoli vybrat svét, ktery chcete. Ve hfe mtiZete stisknout 
Fl na skok do dalSiho levelu a F2 do dalSich dimenzi. Existuji 
jeSté jiné figle na jinych klavesach, ale ty si baGE muset najit 
sami. ag 






. a 


TRODDIERS. level 22 - TREASURES, leven 23 
ROOM, level 24 - UPANDDOWN, level 25 - TECE 
26 - ONEONEONE, level 27 - SIXROOMS; level 





a eh. stisknete postupné NAHORU, 


: Lv, OLN oprah 













to do fifidno na adresui Di pis 





NTASY - pofom 
! fs 10? Jahpily Se. 0 


|TV poradu SPATNY VLIV napiste na korespondenéni listek nebo dopis a polete a 
sove oddéleni TV NOVA, Na Porici 12, Praha 1 113 13. Heslo SPATNY VLIV! 1 ¥ 


WONDERBOY II. & 
ho. Dale do kedu naj 


KO THE FUTURE Il 
ubehu hry stisknéte START jako pauzu a drZte tlacitko A a 


1ackejte NAHORU, DOLU, DOLEVA a DOPRAVA 
vybér levelu. 


SUPER NES | 
ADDAMS FAMILY. 
&9II1ZC, Stove ~&2/8V 
V?98&B, ‘i a 





zovka, stisknéte DO RR LAHORU; EVA, Yoo 
B a X. Kdy? se zaé Th 6 hud stiskigies| A.Nyni st 
miiZete vybrat Kenajako.prvaiiho a "habs hrade. 2 Br: ; 
GAMEBOY 

TETRIS. Z hlavniho menu vyberte hru A, v dalSi obrazovce si 
picrte level oa DOLU, tlacitko A a potom stisknéte 









apvesrure ISLAND. Chcete skakat do jednotlivych leve- 


jevi titulni obrazovka, stisknéte NAHORU, 



























ae Zivoti a energie: 
 Svét 2 BZPBKC81FH81 

_ Syvét 3 DSFBKRW1FH75 

‘Svét 4 SDTBK4J2G3GW 


a 
- poJO DAN 

Béhem hry napiste WOOLAN- 
_ KIDKICKSBUTT. Nyni vam 
_ Stlaceni S pfida Stit, F8 prenese 
_  karatistu na konec levelu a F9 
~ nakonec sekce. 






| 
| ISHAR II 

Pfi aoucasném stisku CTRL- 
| ALT-V, se ti dopIni energie. 


| WAR IN THE GULF 
| Podepi’ se jako LET ME 

____ CHEAT! a na mapé budou 

____ vid&t vSechny detaily nepfitele. 
fees 


FLASHBACK 

Easy Normal Hard 
1.BACK 1.PLAY 1.CLOP 
2.LOUP 2.TOIT 2.CARA 
3.GOOD 3.ZAPP 3.CALE 
4.SPIZ 4.LYNX 4.FONT 
5.BIOS. 5.SCSI 5.HASH 
6.HALL 6.GARY 6.FIBO 
7.PONT 7.TIPS 


SYNDICATE 

ChceeS mit do zacatku néjaké 
penize? Zvol jméno teamu ROB 
A BANK a mas 1,000.000 cre- 
Ze ti to nestaci, pak 
se podep’ 8) Jak 






zbrané a 1,000. 000 creditt. 


: oak nowt, 
nv " , 
i) 





pe og 
Level 4 - 370101 
Level 5 - 982822 


| 


48 tipy, TRIKY, CiTY 


Level 6 - 847464 
Level 7 - 737373 
Level 8 - 928112 
Level 9 - 287364 


Level 10 - 193831 
Level 11 - 090921 
Level 12 - 309383 
Level 13 - 101221 
Level 14 - 103992 
Level 15 - 998112 
Level 16 - 125332 
Level 17 - 091233 


SPACE ACE 2 
Na misté 000127 je pocitadlo 
Zivotu. 


GREMLINS 2 
Zivoty pro tuto hru jsou na 
adrese O14ABA. 


PREMIERE 
Energie je na C114F9, 
pocet Zivott C114FB, 
munice C114FF, 

éas CLI4FF. 


BOBS BAD DAY 
vstupni kd6dy 
005: YBFBCY QD 
010: XCKCDXPE 
015: WOPDEWOF 
020: VDPEFWNG 
025: TCKFGXQH 
030: SEAGGVPH 
035: RCKHHXOI 
040: QEAITVNJ 
045: ODPJIWQK 
050: NDPKKWPL 
055: MEALLVOM 
060: LFFMLUMN 
065: JBFNMYQN 
070: IDPONWPO 
075: HDPPOWOP 
080: GFFQPUNQ 
085: EDPRQWQR 
090: DEASQVPR 
095: CFFTRUOS 
100: BEAUSVNT 
RIP 


P.P.HAMMER (C64) 
Kédy pro jednotlivé levely: 
1. SARDINEN 

2. GARDINEN 

3. COUSIEN 

4. SCHIENEN 

5. BIENEN 

6. MIENEN 


22. THANK 





































Junction Sake De 
Junction Victoria pe PF 
KM2382 - Pirat. . 
Lisace Lisace al inir 
Mah_ Rahn - K 
Manchester 
Manchester Wic 
Metstar == 





23.FOR 
24.THE 
25.FISH. 
26.FO RE 
27.TWO ~ [ 
Nitir Nitir Agric. a 
Oxford Oxford Base 
Padre Magdaline Pleas. 
Palan BasraRefin. 
Palan Palan Agric. 
Pender_s Star - - 
Pentoville - Pirat. 
Perry Anapolis Refin. 
Perry, Perry Naval Base, Basé 
Pestilence - - 
Pollux Remus Refin. 
Prosepe Savatov Mining 
Pyrenees Basque Mining — 
_ Pyrenees New Iberia Agric.” 
_ Ragnarok Mjolnar Agric. 
Raxis Gracchus Refin. 

























SYSTEM PLANETA TYP 





119CE - - Raxis Trinsic Agric. 
17-AR - - Regallis Kronecker Mining 
41-GS - - Rikel Siva Agric. 

44-P-IM - - Rikel Vishnu Mining 
Aldebaran Matahari Pleas. Rygannon Rygannon Mining 
Auriga Beaconsfield Refin. Saxtogue Olympus Pleas. 
Auriga Elysia Agric. Shangri-La Erewhon Pleas. 
Blockade Point Alpha - - Sherwood - Pirat. 
Blockade Point Charlie - - Sumn Kapta - Kilrat. 
Blockade Point Tango - - Surtur Surtur Agric. 
Capella-Pirat. Telar - Pirat. 
















Castor Romulus Mining 
CM-N-1054 - - 7 
CMEF-A - - J 
Crab 1Z-- 





Tingerhoff Bodensee he 





Death - - = | 
DN-N1912 NI 
Famine q 
Freya == 
Hind_s \ War - - 

Refin. XXN-1927 J alson Pleas. 
Hind_s V: XXN-1927 Joplin Refin. 

Agric Xytani - - 






POPRVE V EXCALIBURU: 


-stence vzniklo toto Amiga - party a nazev 
ziistal dodnes. Resetkani se kona tfikrat do roka 
- na jafe, na podzim a pred vanocema. 
Navstévuje ho stovky lidi, naStésti toto zimni 

bylo ve dvou salech, takze jsme se nemuseli 

mackat jako minule. Stale vice se prosazuje 

Ceska tvorba jak v oblasti dem, programa, tak i 
her. Pofadatelé méli s organizaci plno prace, ale 
presto jesté stihli udélat soutéz o nejlepsi hudbu 
a obrazek. Nezbyva, neZ popra bezproblémova 

pokratovani téchto akei a vzkazat PC-¢karim, 

aby se 0 néco podobného také pokusili. -RIP- 


GAME CENTRUM 











GAME CENTRUM se ee v 19 Cisle 


CENTRUM vola po a 
Vazeni a mili, pokud Vas zajimaji RPG hry a 
adventury, pokud umite programovat v C a jste 
schopni pouZivat assembler a v neposledni fadé 
jste pristupni skupinové prdaci, naskyt4 se Vam 
jedineéna moZnost, jak téchto svych schopnosti 
it. V zasadé se jedna O  epamatie 





) projektu se budou se Zeleznou pravidel- 

i Opakovat tyden co tyden, a to pravdépo- 
$V pondéli ve veternich hodinach v pro- 

firmy A-B-Comp a.s. 

se etkani S Vami ana Nae | kontakt v Vasi 






( Sti pocitatovych kluba, o terminech a 
mistech schizek atp. -ml- 











Posledni informace o ojedinélém Rrojekta 

















AMIGA 

Nevhodny darek - Amiga 1200 - 2MB RAM, 
mys, 5 orig. disket s progr., 1 rok zaruka. 
Prodam za 12000 Ké. Petr Stastny, Na Stra- 
ni 1567, 250 88 Celakovice. 

AMIGA PLUS 

Magazin distribuovany na 3,5” disketach. Je 
uréen vyluéné uzivatelim pocéita¢ Comodore 
AMIGA. Objedn. Gisla 1/94 (cena 86 Ké) na 
adrese V. Cejka, Box 11, 1401 16 Praha 416. 
Prodam pro Amigu soft. Deluxe Paint Ill 
(1900 Ké), PC - Handler (860 Ké), Tetra Co- 
py (460 Ké, stereo sampler (680 KC), Wings, 
Sports Basketball (a 180 KC), Catacomb, 
Super Ski (4 120 Ké), Games Packs 2, 3, 4, 
9, 11 (1 kolekce 4 hry) pf. Tanks, Diplomacy, 
TischTennis...(Packs 4 130 Ké). J.Cejka, U 
Havli€ékovych sadu 7, 120 00 Praha 2. 
VOCHOZKA TRADING NABIZI: 

C.A.G. - editor na tvorbu adventure her (195,-) 
Video backup system verify (1689, -) 

a tyto Ceské adventury: 

Asterix and Obelix (129,-). 

NOVINKA! 

Drsna cesta - Geska adventura od firmy 
M.K.C.S. (198,-) 

Ke vSem zasilkam se pfipocitava poStovne a 
balné. Adresa: Vochozka Trading, Dukelska 
373, Poliéka, 572 01, tel.0463/22373. 

A500, 1MB, TV modul., joystick, mys, dis- 
box, hry, podlozka, cena: 10000 Ké. Pauld, 
SamSina 62, 507 41, okr. Jiéin. 

Nabizim spolupraci v oblasti vymény dem a 
ostatniho volné Sifitelného software na poci- 
tace fady Amiga. Pripadna koupé Ci prodej 
mozna. Seznam zaSlu obratem, nejlépe vy- 
meénou za Vas. Jan Vorberger, Jec¢minkova 
10, 796 01, Prostéjov, tel.0508/21234. 

** VIDEO BACKUP SYSTEM VERIFY ** 
Zalohuje AMIGA diskety na videokazetu. 
Koupeno za 1689 Ké. Ja ho prodam za 1000 
Ké. Tel.0324/2063. 

Prodam A600, 1MB, TV mod, mys, nova 
7800 KE, tel.0166/22986 - Martin. 


PC 

Nejvétsi vybér SUPER PC her 90 - 93, vetsi- 
na z Excalibur 10 - 21, D and D, simula- 
tors, action, strategy, adventure, logical, over 
1GB !!! Vesely, Sluneéni 6, Sumperk 787 01. 
Nabizime Vam poéit. sestavy a komponenty 
dle VaSich pozadavku. Z ceniku: zvuk. Karty 
sound power 2.0 od 1750.-, diskety 5,25” 
HD od 11,00 Ké, CD mechaniky, hard disky 
a dalsi. Cenik zaSleme na pozadani. TMT, 
P.O.BOX 6, Brno 616 00, tel.05/41223682. 
Zv. kartu Soundgalaxy BX + software, sblas- 
ter kompat., 2 repro, joystick za 2000 Ké. 
Tel.0326/23155. 

Prodam Soundblaster 2.0 novy nerozbaleny 
za 2440 KE. J. Benes, Piseéna 5069, 430 05 
Chomutov. 

Poéitaéové hry, DTP, antity a utility pro MS- 
DOS i Windows. Katalog. disketa za 49 do- 
birkou. Legalné za nizkou cenu! Mikro HAR- 
SOF, 5.kvétna 30, 403 32 Povrly. 

Prodam 1MB RAM na PC a original disky 
CD-ROM is manualem, na kterém je encyk- 
lopedie zvifat. Tel.4713846 (zaznam.). 
Vyménim, prodam nej. PC hry, napf. Jursky 
park, Crondor, EOB 3, Dune 2. Seznam za 3 
znamky, cena 14 Ké za 1.44MB disketu. To- 
mas Katolicky, AlSova 17, 591 01 Zdar nad. 
$az.7. 

Cenové dostupny software pro PC. Nejno- 
vejsi shareware hry od fy Apogee i jinych. 
Vedle her dalsi volné Sifitelné programy ze 
vSech oblasti pro DOS i Windows. Velmi 
priznivé ceny! Tisténa nabidka zdarma, ka- 
talogova disketa za 21 Ke (51/4) nebo 30 Kc 
(31/2) ve znamkach na adrese: Miroslav 
Dryak, Capkova 933, 742 21 Kopiivnice. Ne- 
vahejte! Ozvéte se! 


SINCLAIR 

Koupim hry z Excaliburo na DIDAKTIK 
KOMPAKT  _(+kompaktibilni).!!!| _POZORI!!! 
Pouze originaly s manualy! Piste: Tomas 
Horak, Uhfice 125, 679 38 Cetkovice. Ozvé- 
te se. 

Prodam ZX Spactrum+ s pfisluSenstvim a 
DJ D40. Tel.:0642/201145 

Prodam na Didaktik M kazety s hrami (1ks 
65-100 Ké). Seznam zaslu zdarma. Zn. 
"koncim”. Ferbar Otto, Revoluéni 1148, Vel- 
ké Bilovice, 691 02. 

Prodam Didaktik M+SP210T/kazeto-pasko- 
va pamét s tiskarnou BT100/ + propojovaci 
kabely + joystick + 35 kazet her a programu. 
Cena 4.000 Ké. Tel.0338/86291-vecer po 
19h. 


ATARI ST 

Prodam Atari 1040STFM + mys + joystick, 
barev. stereo monitor, 2x disk box, 170 na- 
hranych disket, literatura, cena 20000 Ké, 
tel.06992/4578. 

EMPTY HEAD PRESENTS NARSIL NO 2 
Nové Gislo jedineéného diskového Casopisu 
pro ATARI ST je na svété. Rady do her: Ti- 
tus the Fox, Push Over, Starglider II. Néco o 
Jurském parku, popis HW registri STF. Ma- 
nual k programu Spectrum 512, demoverze 


hry B-17 Flyng Fortress a spousta dalSich 
Clank dopinénych skvélou hudbou+ grafi- 
kou z her. Mate zajem? Pak piste na adresu: 
Karel Rous ml., FiSova 22, Brno, 602 00, ne- 
bo telefonujte: 05/571682. Objednavejte pro- 
sim pouze témito zptsoby: bed zaSlete na 
nasi adresu 45 Ké, jestlize si prejete Narsil s 
diskem, nebo 28 K¢, kdyz poSlete disk svtij, 
V tomto pfipadé musite zaslat penize dopfe- 
du. Jedno Cislo si vSak muzete objednat i na 
dobirku, pak Vas ale pfijde na 80 Ké. Takze 
chcete-li si uzit hodné zabavy, ale taky se 
néco dozvéedet o svété ST, pak je Vasi jedi- 
nou cestou Narsil. 


C - 64 

Prodam C-64 + disk. drive 1541 + 100 her, 
50 disket + programy + Box + joy. za 5700 
Ké. M.Storek, Dvofakova 1640, Choceft 565 
01. 

Profesionalné na C-64 s prog. balikem geos 
(64 diskU, Cestina) - ardan, 276 01 Mélnik 
2889, tel: 0206/670759. 

C64 nej. disk. hry 92, 93. Seznam = 3 Ké 
znamka. Cena = 4 Ké/str. Fencl, JindriSska 
311, Novosedlice 417 31. Stale. 

Prod. C128 + disk. jd. + diskbox + 70 
diskti/hry/ + joy. atd. = jen 5990 KE. Tel. 
0632/92157, HuSténovice 318, 687 03. 
Prodam C64 - Il + drive 1541 - Il + dataset + 
joystick + FCIll + 210 disket novych her a 
program ve trech boxech. 100% stav. Cena 
8.000.-Ké. Tel.0338/86291 - vecer po 19 
hod. 


ATARI XL 


Najnovsie super hry 90-93 aj na disk a 
OMEG, kupim, vymenim, nahram. Zoznam 
za zoznam. Plati stale. Adresa: Lubo Roba, 
Poste restante, Posta 1, Kosice, 040 01, 
SLOVENSKO. 

Vyhodné prodam ATARI 800 XE. Tel. 
0432/92535. 

Prodam 65 nejlepSich textovek na kazeté L- 
90. Ind. Johns 2, Rambo 3, Lazzy Larry, 
F.Trenér a dalSi za 130 Ké a 43 nejlepsich 
sportovnich her na kazeté C-60. Fotbal, ho- 
kej, cyklistika, Sachy, baset, karate a dalSi za 
110 KE. Tel-02/7915389. 


OSTATNI 

Zapisovaé XY4140 vé. programu a manualu 
pro pocitaée ZX-Sp, Did, Atari XL/XE, C64, 
PC za 1.498 Ké doda DatArt, J.Chmel, 
02/6849075. 

Prodam tiskarnu STAR LC - 200. Malo pou- 
Zivanou s pfisiuSenstvim. Cena 7500,-KC. 
Tomas Obzina, Cernilova 488, psé: 503 43, 
tel.049/41693. 
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EXCALIBUR PROSI: 


INFORMACE, INFORMACE... 
Vylosovany ¢ctenaf obdrzi joystick! 


ni slavny robot Cislo 5 (vyrobce NOVA - zabit - mrtvy - 

NEEE!) se neobeSel bez informaci. Chceme na Vas to nej- 

lepSi - potfebujeme vSak informace. Vypliite, prosim, tuto 
anketu tak, Ze zaSkrtnete ty odpovédi, které vam vyhovuji. 
Informace urychlené poSlete na adresu PCP - EXCALIBUR, box 


-ZARUCENE INFORMACE ZBZ AHRANICH; 


Fe A A Se Ee —— a ee ee ee ee ee oe ee 
pad ; at = 








414, 111 21 Praha 1. Diky za informace - EXCALIBUR Zije! 


OBSAH EXCALIBURU 
01/ Amiga 500, 500+, 600 atp. 
02/ Amiga 1200 HD 


dalsi kolo Ctenafské soutéze 
1. cena zarizeni v cené 
multimedialniho zafrizeni 
CDTV od firmy A-B-Comp 














03/ PC 

04/ PC CD-ROM VAZENI CTENARI! 

05/ Atari ST Zjistili jsme, Ze minulé kolo 

06/ Sinclair/Didaktik nebylo posledni! Proto 

07/ C-64 pokracujeme! Odpovédi emé ae s modemo- 

08/ Atari XL/XE naddle zasilejte na adresu ee nove pfijatého 

06/ Commodore CD32 EXCALIBURu. Na konci sou- 1 telefonnich karet, telefon- 

téze se dockate vylosovani ae 

10/ Sega Master System VY j as Ne ; , 

11/ i Mega st jehoz vitéz si odnese zafri- 1993 dva chlapici, v pocitatovych 

12/ Nintendo NES zeni v cené multimedidlni BE itich znami pod prezdivkami CASE a WC, 

13/ Nintendo Super NES AMIGY CDTV od sponzora _ pouzZili stejnou kartu (falesnou, cheatovanou) 

14/ Super Engine II této soutéze, prazské firmy pri modemovém spojeni se svymi partnery 

15/ jiny: a See ciziné. Mnoho jejich pratel je varovalo, Ze je 
: ercU uvedeme v dalfic . se 

16/ dlouhé recenze elonk. A otazky? Zase tak x oo. ce i oni Se oo. 

17/ kratké recenze lehké... a yz v poledne zazvoni 

18/ podrobné navody zvonek, myslel, Ze to je jeho divka, ktera mu 


19/ strucéné navody 


1. Napiste, které stranky toho- 
to EXCALIBURu na Vas zapUso- 











nese darek (mél totiz ten den -narozeniny!). 
Jaké bylo jeho piekvapeni, kdy% pred dvermi 


‘wT bily nejlépe. -misto jeho milé Gekali étyfi muZi, Z nichz 

GRAFICKA UPRAVA 2. Napiste, co se Vam nelibilo | d J k 1 i y iy 
20/ bilé pozadi tomto EXCALIBURu jeden mu ukazoval povoleni omovni pro- 
a ; _hlidce a ptal se ho na jeho potitatové vybave- 


21/ jednoduché barevné pozadi 
22/ naroéné barevné pozadi 

23/ velikost pismen jako u Ex21 
24/ velikost pismen jako u Ex22 
25/ méné obrazkt a vice textu 
26/ vice obrazkii a méné textu 


27/ grafickou upravu podobnou Ex22 
28/ jinou grafickou upravu (prikladam naértky) 


CENA A PERIODICITA 


29/ 29 Ké, min. 32 stran, étrnactidenik 
30/ 39 Ké, 48 stran + obalka, mési¢nik 


30/ s obalkou - vySSi cena 
39/ bez obalky - nizsi cena 
40/ navrhnéte (ale realné!): 


DISTRIBUCE 


41/ zlepSit dostupnost 
42/ prodej tak, jak je nyni 


PREDPLATNE 


43/ zasilat jako nyni 

44/ zasilat drive nez nyni 

45/ zasilat v papirovém obalu 
46/ zasilat v prasvitném obalu 
47/ zasilat bez obalu 


3. Citujte prvni vétu tretiho dilu 
seridlu Spatny vliv! 


“Ge cccececocce 


Vydavatel ae ae a 





48/ EXCALIBUR klub - napady a pripominky: 


PRIPOMINKY 


49/ pripominky k obsahu, struktufe atp. - pouZzijte papir... 


50 ANKETA - prosime vratit na adresu: PCP, box 414, 111 21 Praha 1. Dékujeme! 


Zde strihejte nuzkama... 











ni. Nakonec mu vzali vSechny potitaée, tele- 
fon, modemy, mnoho popsaného papiru a jiné 
“zajimavé” véci (jako fotos jet Gi potitato- 
ych pratel). . oe 

Pro pritele CASE hrala jedna dobré Ec. Totiz 
_ ta, Ze se mu den pfedtim zhroutil harddisk a tak 
na ném skoro nic nemél. Také vétSinu disket si 
od ného vypuajcili jeho pratelé. Ale pfesto byl 
CASE obvinén za Sifeni PC-softu a za pouZiva- 
ni nepravijeh te telefonnich Rano ie hacking). 





















i i vratit a tam zaplatit pokutu 
spoctu), a jesté k tomu musel 


ardu v Evrope. Byl zadrzen na jednu 
yni Ceka na soud. Piedpoklada, Ze dosta- 
< (11!) a bude muset zaplatit velikou 







OT 


Yr vas, zamyslete nad cestou, 
di veSkery software. Byla by 
race, kdyby vétSina uzivate- 







WILY 














ween ie IOS, S eR ee Sa NS re se 
yyuziite jas nabdiaKky pre o} uM tit SI 
Cyr Al ; iD == iC ih yc , 29 | KA = at 

XCALIBUR za pouhych 29 KE a uSet- 

ir de q slo ) rodejni | 

cena EXCALIBURu je nyni ol Ké, ale - 


Ar Annie rReannlattnain woatire ) + ara } 
pro nove stedplatitel le ae oe i stara | 
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adresu. Prosime Vas, abyste psali 
ad ou. FPFOUSITIC Vdo, > tE 

wen 5 — gee sees Pe eke ~inlt Vink: 
citelne a strucne, abycfh NaH r noni Vasi | 


b ‘ s Ns ener Ana Oem Ss eo LE os 
ANIA MMoOaWwiit WVrinit cnet e@Qirvenias 
opjeanaVvKU VYyFiait CO nhejrycnie) 
ae - f 








| qUl ley Flatletsl.<e 

PRINGTON, Nekazanka 6 

PRAGO-ATREY s.r.o., Vaclavské nam. 41 
RUZICKA-KNIHKUPECTVI, Na Piikopé 24 
APRO - PHILIPS, JindriSska 12 

GRADA BOHEMIA S.R.O., Dilouha 39 
MULTISYS - DIREKT= s.r.o., Viadislavova 6 
ORPRESS S.R.O., Vaclavské nam. 17 

PC SHOP, Viadislavova 24 

FAN arse iebiiebbaie stanek Bila Labut 


TCT INFO, Sumavska 19 

BASIC s.r.o., Jecna 19 

BCD s.r.o., Zitna 28 

NEOKORTEX s.r.o., Bélehradska 98 


COMPUTER-CONNECTION, Branicka 46, P-4 


VUZ s.r.o., Bélohorska 70, Praha 6 
PROSPERT, Bélohorska 75, Praha 6 


Protoze nam zalezi na Vasi spokojenosti s kvalitou a rychlosti zasilani 
predplacenych cisel, zasilame Vam pro kontrolu soucasneé s timto 
Excaliburem vypis z nasi databaze predplatitelu. V pripade nesrovnalosti 
nas volejte na tel. 02 / 66710268 linka 14 v dobé od 08.” do 15.” hod. 
nebo piste na adresu vydavatele. Sdelte nam, co chcete misto vyproda- 
nych Gisel. Pokud chcete byt cleny EXCALIBUR KLUBu pro rok 1994, 
staci splnit jedinou podminku: mit predplaceny EXCALIBUR do konce roku 
1994, tj. do 32. Cisla vcetne. Pokud jeste nemate predplacen EXCALIBUR 
do konce roku 1994 a chcete vyuzivat vyhod naseho klubu, zaslete zbytek 
oredplatného na rok 1994 co nejdrive. Predplatne jednoho cisla stoji zatim 
stale 29 K¢ (prodejni cena je 39 Kc). Dekujeme za projevenou duveru. 


1. Stanes se enn EXCALIBUR klubu se vSemi vyhodami, ktere 


klub prinasi (viz minuly EXCALIBUR). 


2. Nestane se, ze bysnesehnal Excalibur. 
3. Pokud si pfedplatis uP C P Excalibur na 12 Cisel, dostanes navic 


zdarma taSku Excalibur. 


4. Pokud si predplatis uP C P Excalibur.na 12 Cisel, muzes vyhrat 


tricko Excalibur. (Kazdy sty predplatitel!) 


PCP, Box 414, 


5.Na kazdem Cisle usetfris 10 Kc!!! 


1. Na slozenkuty pu C napiste adresata: 
11121 Praha 1. 


.Citelné vyplite odesilatele (véetné PSC) 

. Na zadni stranu "Zprava pro prijemce" srozumitelne napiste, 
jaka CGisla si pfedplacite, vynasobte jejich pocet cenou a sectete. 
Zaplatte na nejblizsi poste. Kontrolni ustrizek si ponechte. 


JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 
A-B-Comp, Veverkova 28, Praha 7 
Prodejna tech. literatury, Bila 90, Praha 9 
REN, VéSinova 5, Praha 10 

DIALOG, Kubanské nam. 5, Praha 10 

la ide baani Re 46, P-3 


Pont aii pyr 28, Pizen 
BOOKS & SOFT., Pod Zahorskem 27, Pizen 
MULTISYS ras Pétatricatnikt 22, Plzen 


PAREEX, Lannova ttida 49, C. Budéjovice 
M-CENTRUM, Kalkusova 1123, Tabor 


ATRIS AGENTURA, Jiraskova 602, Kadan 
MULTISYS LIBEREC, Revolucni 66, Liberec 
STARLIT, s.r.o., KlaSterni 464, Ceska Lipa 
ALIAS, Prazska 32, Liberec 

GERARD, U Stadionu 1563, Most 


KNIHKUPECTVI M&V, Mirové nam. 25, Usti n/L. 





a 





SDRUZENI KITKA, Smetan. nam. 1975, 
H.Brod 
PRECISOFT v.o.s., 
ee 


Ulrychovo n. 810, H. 


ta retotelt ATT asa Zizkova 7, VySkov 
FAKULTNI KNIHKUPECTVI, Udolni 53, Brno 
KNIHKUPECTVIi DOCKAL, omen 32, Brno 
dL RYSAVY, lone Celene 


SINCO, Ss t.0:, ee 8, Olomouc 

DISKONT, s.r.o., Komenského 45, Prerov 
eee Ey a4 Hollarova 14, Ostrava 
MOJCISEK, Spojovaci 202, Horni Datyné 

a pin Nameésti Svobody, Frydek-M. 


Tor Ss. - ., rar 1 a Juzna 49, KoSice 


ae rae a ere 


PC info, P.O. Box 12, 100 00 Praha 10. Tel. 02/7818783. JRC, Chaloupeckeho 1913, 160 00 Praha 6. Tel. 02/354979 
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